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PRODUKTET 

LESEREN 

FORKUNNSKAPER 

HANDBOKEN 

HVA ER NYTT I 
DENNE VERSJONEN mest omfattende endringene er i menyeditoren som har 

ANDRE AKTUELLE 
HANDBOKER 

Forord 

Brukermil jg-hdndboken beskriver C-versjonen av 

produktet: 

USER ENVIRONMENT ND-210518, versjon C 

Brukermil jo kjeores under operativsystemet 

SINTRAN III. 

Fgrste del av handboken henvender seg til nye 

brukere av Brukermiljp. Kapittel 4 og utover er 

beregnet pd Systemansvarlige. 

Nye brukere trenger ingen forkunnskaper. 

Systemansvarlige be¢r gjennomgd et kurs i driften av 

Brukermilje og ha kjennskap til operativsystemet 

SINTRAN III. 

Kapitlene 1 og 2 gir en enkel innfering i anvend- 

elsen av Brukermilje. Kapittel 3 orienterer om 

videre muligheter i systemet. 

De resterende kapitlene er Dberegnet pa System- 

ansvarlige. 

Hdndboken har et stikkordsregister bakerst, og i 

kapittel 1 finner du ordliste med forklaringer av 

en del faguttrykk. 

Det er gjort en del forbedringer generelt, men de 

fdtt en del nye funksjoner. Det gar nd blant annet 

an & redigere strukturen 1 et menysystem. Et 

menybilde kan og ha mer enn 9 menyvalg. Kapitlene 7 

og 8 er derfor helt forandret. 

Kapittel 10 om Biblioteksrutiner i Brukermiljo er 

nd blitt egen bok. 
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Som stikkord 

i margen 

  

Betegnelser brukt i boken 

Skrevet i 

teksten Beskrivelse 

  

  

,J 

      

  

      
  

      

  

      

  

ESC 
    

  

CTRL |+ | W           

  

SLUTT 
    

  

FUNK R             

| 

HJEM 

[« >] 

ESC 

CTRL+W 

@COPY-FILE 

SLUTT 

FUNK R   

® Linjeskifttasten. 

P4 tastaturet er den avmerket 

CR, RETURN eller ENTER. 

med *J, 

e HJEM-tasten. 

Den flytter markgren mellom arbeids- 

omradet og hjemmeposisjonen, som er 

pverst pd skjermen. 

® Slettetasten. P4 noen terminaler er den 

merket DEL eller DELETE. 

® Vinkelparenteser angir parametere. 

e Vinkelparenteser inni hakeparenteser 

angir valgfrie parametere. 

e Standard-kjennetegnet til SINTRAN III. 

Nédr du skal gi direkte kommandoer til 

SINTRAN fra Brukermiljg, m& du starte 

med & skrive @, 

Systemansvarlig kan sette inn andre 

tegn i stedet for @. 

® ESCAPE-tasten trykker du for & f& 

kontakt med datamaskinen. 

® Eksempel pd en kontrollkommando: 

Trykk CTRL-tasten og hold den nede 

mens du trykker W (eller en annen 

angitt bokstav]. 

® Understreket tekst er tekst som du 

skal skrive. Kommandoer skrives ufor- 

kortet og med STORE BOKSTAVER i denne 

hidndboken. HJEMME- og operativsystem- 

kommandoer md avsluttes med <. 

Dette vises ikke alltid i teksten. 

e Nir du trykker SLUTT-tasten, g8r du til 

Er du i hoved- 

menyen, gar du ut av Brukermil jg. 

forrige skjermbilde. 

® Eksempel pd bruk av funksjonstast. 

Trykk FUNK-tasten f@grst, deretter 

bokstaven R. 
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1 INTRODUKSJON TIL BRUKERMILJQ 

® Introduksjon til Brukermil jo 

® TForklaring av noen faguttrykk 
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Introduks jon til Brukermiljo 

  

Meny/menysystem 

Brukermiljg¢ er laget for & gjere arbeidet 

ved datamaskinen enklere. Den skjerm- 

orienterte delen bestdr av et menysystem, 

som inneholder forskjellige oppgaver, og 

en omfattende HJELP-informasjon. 

En meny er en liste med valgmuligheter 

som blir vist pd skjermen. Et menysystem 

bestdr av en hovedmeny og en eller flere 

undermenyer. 

I Brukermilje ligger undermenyen "oppa" 

hovedmenyen og dekker denne delvis péa 

skjermbildet. Derfor vil du finne det 

lett 4 "bla" gjennom menysystemet, og du 

vil hele tiden vite hvor i systemet du 

befinner deg. 

Datasikkerhet er viktig i dagens samfunn, 

og Brukermilje¢ er lagt opp med henblikk 

pa dette. Systemansvarlig kan lage 

skreddersydde menyer til enkeltpersoner 

og/eller grupper og derved ogsd begrense 

disse brukeres tilgang til de @vrige 

menysystemer. 
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4 Introduks jon til Brukermilje 

  

attributt - kjennetegn (bruksegenskaper] som bruker 
og/eller Systemansvarlig endrer og/eller 

skriver inn i profilene. Filer har 

attributter som sikrer at uvedkommende 

ikke f&r 'adgang til disse. (Se ogsa 

rettigheter, nedenfor.) 

autorisasjon - kjennetegn i Dbrukerprofilen som bare 

Systemansvarlig har lov til & endre. 

brukernavn - for & komme inn i Brukermiljg md du 

vare registrert i maskinen med et bruker- 

navn. 

brukerprofil - inneholder opplysninger om brukeren som 

bestemmer hva han har lov til & gjere. 

bruksomrdde - det omrddet i datamaskinen som dokumenter 

blir lagret i (alle m& ha minst ett 

bruksomrdde). Et bruksomrdde er det samme 

som en SINTRAN-bruker. 

dokument - fellesbetegnelse for brev, rapporter, 

osv., som er laget av brukeren. 

egne rettigheter - bestemmer hva eieren kan gjgre med sine 

egne filer: hente (H), lagre (L), utvide 

(U), oppdatere (F) og endre rettigheter 

(k). 

feilmeldingsenhet - en terminal som skriver feilmeldinger. 

Disse blir ofte skrevet p& papir (som 

regel pa konsollet), men kan ogsd komme 

p4 en vanlig skjerm. 

fil - lagringsenhet for opplysninger som hgrer 

sammen og behandles som en enhet. 

formatere - "omdanne" dokumenter som inneholder 

spesielle formateringsdirektiver, for 

dokumentet skrives ut. 

hovedbruksomrade - det ©bruksomriddet du kommer inn i ndr du 
o 

begynner & arbeide ved terminalen din. 

hovedmeny - den forste menyen du kommer inn i. 

innloggingsbilde - det skjermbildet du ser nadr du skriver 

brukernavnet og passordet du har fatt. 
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invers (video) 

konsoll 

logge inn/ut 

marker 

menysystem 

ndvarende bruksomréde 

operativsystem 

oppstart 

parameter 

profilattributter 

rettigheter 

SINTRAN III 

SINTRAN-bruker 

sk jermbilde 

standardoppgave 

terminal 

terminalprofil 

Introduksjon til Brukermil jg 

tekst med motsatt farge pd& bokstaver og 

bakgrunn i forhold til resten av 

skjermbildet. 

kommuniserer direkte med maskinen, selv 

om SINTRAN III er koblet ut. Feil- 

meldinger blir ofte skrevet ut péa 

konsollet. 

starte/slutte & arbeide ved maskinen. 

merke pd skjermen som viser hvor 

og som du kan 

piltastene. 

lysende 

pa skjermen du arbeider, 

bevege med bl.a. 

valgmuligheter gruppert i menyer 

(lister over oppgaver), som igjen er satt 

sammen i et system: menysystem. 

er 

det bruksomrddet du i @¢yeblikket har 

direkte tilgang og egne rettigheter til. 

et program som organiserer/fordeler 

datamaskinens tid og ressurser. Norsk 

Datas operativsystem heter SINTRAN III. 

starte opp f.eks. Brukermil jo etter at 

maskinen har vert ute av drift. 

tilleggsopplysning som 

og kommandoer krever. 

enkelte oppgaver 

informasjon om Dbruker terminal i og 
bruker- og terminalprofilene. 

forteller hva du kan djere med 

filer/dokumenter. 

navnet pd NDs operativsystem. 

er er det samme som bruksomride - som er 

lagringsplassen for brukerens dokumenter. 

Nidr Systemansvarlig oppretter en SINTRAN- 

bruker, bestemmer han ogsd8 hvor stort 

lagringsomradet skal vare. 

bildet som vises p& skjermen. 

i brukerprofilen: en oppgave du gir di- 

4 arbeide ved rekte inn i ndr du begynner & 

terminalen. 

fellesbetegnelse for tastatur og skjerm. 

inneholder opplysninger om terminalen. 
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2 INNFORING FOR NYE BRUKERE 

I 

For du begynner 

Hvordan du begynner og slutter 

Hvordan du velger oppgaver 

Oppgaver som krever tilleggs- 

opplysninger 

- Hvordan du retter et oppgavenavn 

boken er det brukt en del faguttrykk. 

Disse er forklart pd sidene 5 og 6. 
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Innforing for nye brukere 
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innfering for nye brukere 

  

HJELP 

      

BRUKERNAVN 

PASSORD 

PROSJEKTPASSORD 

w
 

Dette kapitlet er skrevet for deg som 
skal begynne & bruke et datasystem fra 
Norsk Data, og hvor programmet Bruker- 

milj¢ inngédr som en del av systemet. 

Kapitlet er bygd opp slik at det er en 

fordel om du ved fe¢rste gangs lesing géar 

igjennom kapitlet i den rekkefglge det er 

skrevet. 

Brukermil jp inneholder HJELP-informasjon 

- p4 skjermen - som forteller deg hva du 

kan gjgre eller velge. 

Med andre ord: Trykk HJELP-tasten nir du 

trenger informasjon. 

N&dr du skal bruke datamaskinen, ma du 

forst opprette kontakt med den. 

For & kunne opprette kontakt trenger du 

et brukernavn, et passord og eventuelt et 

prosjektpassord. 

Brukernavnet er det navnet datamaskinen 

kjenner deg igjen pd. Det kan vazre ditt 

eget eller et hvilket som helst annet 

navn. Din Systemansvarlig gir deg et 

brukernavn som han registrerer i data- 

maskinen. 

Du bruker passord av sikkerhetshensyn, 

for & forhindre at andre bruker data- 

maskinen under ditt brukernavn. Passord 

f&r du i ferste omgang ogsd8 av System- 

ansvarlig. 

Prosjektpassord far du av Systeman- 

svarlig, og det er bare han som kan endre 

dette. 
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10 Innfering for nye brukere 

  

1. 

Se etter at strgmmen er satt pa. 

Bryteren sitter pad venstre side av 

[ terminalen. 
.]I ® Nir strgmmen er pd, lyser lampene 

  

  

ESC 
      

(dato) 

merket LINE og ON gverst pi tastaturet. 

2. 

Trykk ESC-tasten i ¢vre venstre hjerne 

av tastaturet. 

® Dette er som a4 banke p& datamaskinens 

inngangsder. Du far et bilde hvor du méa 

skrive navnet ditt og passordet ditt. 

ND-210518-C00 
  

W 
a
9
 

a
9
 

2
.
 

.
 

2
 

&
 

a4 
e
 

BRUKERMILUJOQ 
      

Skriv navnet ditt : .......c00000n000nn 

Skriv passordet T 

Pros jektpassord i ....ieineaeaiinaaas 

3. 

Fyll ut hvert felt, og avslutt med 

«l-tasten. Benytter du ikke prosjekt- 

passord, trykker du bare <« i dette 

feltet. 

® Legg merke til at du aldri ser 

passordet mens du taster det inn. T 

T ! ® Du kan bruke opp- eller nedpilen for 
2 
& flytte mellom feltene. 

    

            

N&r du har fatt kontakt med maskinen, 
kommer det fram en liste med oppgaver pa 

skjermen. Denne 1listen kaller vi hoved- 

menyen. 

  

SLUTT Ndr du har avsluttet arbeidsoppgavene 

dine, trykker du SLUTT-tasten. 
      

Skifte passord P& noen maskiner skal passordet skiftes 

ofte. Det kommer da melding om nir du ma 

skifte passord etter at du h;;_skrevet 
inn navnet ditt. (Se side 28.) 
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Innfering for nye brukere 
11 

HVIS DU IKKE FAR KONTAKT MED MASKINEN: 

FEIL HVA DU MA SJEKKE/GJ@RE 

  

ON-lampen lyser ikke Har du trykket pd av/pé-bryteren? 

Er skjermens stikkontakt satt i? 

Er tastaturet koblet til skjermen? 

  

LINE-lampen lyser ikke Er skjermen koblet til datamaskinen? 

Trykk ned den brune LOKAL-tasten i 

pverste rad. 

  

Forste skjermbilde 

kommer ikke fram pé 

skjermen. 

Lyser lampene som er merket med ON og 

LINE? Hvis ikke, les det som stdr oven- 

for. 

  

ERROR-1lampen lyser 

  
Som regel er det ikke noe galt: 

Trykk den lille knappen under terminalen 

p3d venstre side (du taper verken tekst 

eller data. Trykk FUNC-tasten og deretter 

@ for & f4 igjen skjermbildet. 

Far du fremdeles ikke kontakt med 

maskinen, kan du henvende deg til System- 

ansvarlig. 

  

MENY 

MENYSYSTEM 

HOVEDMENYEN 

Vi har tidligere sagt at en meny er en 

liste med oppgaver du kan velge fra. Noen 

oppgaver fgrer deg inn i en ny meny med 

nye oppgaver. Du kan velge en av disse 

oppgavene, eller ga tilbake til den fore- 

giende menyen. Det Brukermilj¢ du na skal 

lzre & orientere deg i, bestdr av et 

slikt system av menyer. 

Den fe¢rste som menyen du meter, er 

HOVEDMENYEN. 

Din Systemansvarlig kan ha forandret 

utseendet pa og teksten i menyene pa din 

maskin. Dette innebzrer ingen endring i 

bruken av menyene. 
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12 . Innfering for nye brukere 

1 Tekstbehandling 

  

Det er tre mdter 4 velge en oppgave pa: 

  

< Enten: Trykke +/-tasten mens markeren st&r pa 

den menyoppgaven du gnsker. 

® I menyen over velger du Tekstbehand- 

ling. 

      

  

  Du bruker piltastene til & flytte mar- 

kgren opp og ned.   

          

Eller: Skrive tallet som stdr foran oppgave- 

navnet. (Virker bare for ensifrede meny- 

4 valg.) 

e Ved & skrive tallet 4, velger du opp- 

gaven Bytt bruksomrade. 

  

      

Eller: Skrive navnet p& den oppgaven du ¢nsker & 

velge. Er oppgaven pé flere ord, m& du 

binde disse sammen med bindestreker. 

® S3& snart du begynner 4 skrive, 

forsvinner den store markeren og en 

vanlig marke¢r kommer til syne bak 

Oppgave:. 
  

    
« Ndr du er ferdig med & skrive, trykk . 
  

Norsk Data ND-60.194.3 NO 
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innfering for nye brukere 

Endre dokument 

13 

  

Noen oppgaver krever at du md gi noen 

tilleggsopplysninger fg¢r de kan utfgres. 

Velger du oppgaven tekstbehandling i 

hovedmenyen, kommer tekstbehandlings- 

menyen fram pd skjermen. 

Hvis du fra den velger oppgaven Endre 

dokument, vil Brukermilje vite hvilket 

dokument du vil endre. Tekstbehandlings- 

menyen vil se slik ut: 

  

Skriv navnet pd det dokumentet du vil ha 

tak i. Hvis du trykker <, g&r du inn i 

tekstbehandlingprogrammet uten noe doku- 

ment . 
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Innfering for nye brukere 

Hvordan du retter et oppgavenavn 

  

      

  

INNS 
EKSP       

Vedlegg A 

Nar du skriver et oppgavenavn eller noen 
tilleggsopplysninger, kan du lett skrive 
feil. 

Med piltastene kan du flytte markgren 
fram og tilbake p& linjen for & endre det 
du har skrevet feil. 

Du kan fjerne tegn eller skyte inn nye 
tegn ved &  bruke slettetasten og 
EKSP(ander)-tasten. 

Slettetasten sletter tegnet som markeren 

er plassert pd, og derpd tegnet til 

heyre. Hvis det bare stdr tegn til 

venstre, blir disse slettet. 

Ekspanderingsmodus gj¢r det mulig & skyte 
inn nye tegn i teksten, samtidig som du 

flytter eksisterende tekst mot he¢yre. Den 
lille lampen merket EKSP p& tastaturet 
lyser ndr ekspanderingsmodus er p&. Trykk 
EKSP-tasten en gang til for &4 g& ut av 

ekspanderingsmodus. 

Det finnes mange andre redigeringsfunk- 
sjoner enn dem som er nevnt ovenfor. En 
liste over disse finner du i Vedlegg A. 
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3 FUNKSJONER FORDEN VIDEREKOMNE 

® Hvordan du lettere velger oppgaver 

® Brukerprofil 

- Kjennetegn du kan endre 

® Terminalprofil 

® Hvordan du bytter bruksomréade 
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Skriv oppgavenavnet.... 

... uavhengig 

av marke¢rposisjon 

Etter hvert blir du kjent med navnene pé 

oppgavene. Du kan da skrive oppgavenavnet 

mens du er i hovedmenyen, uten &8 g& om 

undermenyen som oppgaven stér i. 

Du kan begynne & skrive uavhengig av 

hvor markegren befinner seg i menyen. Det 

du skriver kommer ALLTID ut etter ‘“Opp- 

gave:". 

Pnsker du f.eks. & lage nytt dokument, 

skriver du LAG-NYTT-DOKUMENT mens du er i 

hovedmenyen. Se eksemplet under. 

  

Forkort oppgavenavnet 

  

  

MERK! 

Du kan forkorte ordene i et oppgave- 

navn. Forkortelsen m& vare entydig. 

Skriver du flere ord, m8 disse bindes 

sammen med bindestrek.     

Norsk Data ND-60.194.3 NO



  

Brukermil j¢s beskrivelse 

av en bruker 

som du kan endre 

Funks joner for den viderekomne 

Brukermiljp har ‘“profiler" for de bru- 

kerne og de terminalene som er tilknyttet 

dette systemet. 

Brukerprofilen gir informasjon til data- 

systemet om deg som bruker: hvilket 

passord du har, ekspertisenivd osv. Noen 

av disse opplysningene kan du endre, 

andre kan bare Systemansvarlig endre. 

Velg Profilredigering i hovedmenyen, og 

du far felgende skjermbilde: 

R U K E R PR O F I L 

  

—-—=> 
-—-> 
-—=> 
-—=> 
  

  

Bruker : PEDER AAS 1986-01-20 

Passord : 

Standard oppgave 
sprik :  Norsk 
Ekspertisenivfi i Avansert 

Brukergrupper : 1 

Autorisasjonsnivfi H Generell SINTRAN: Ja Brev: 3 

Hovedbruksomrdde UTKURV-P-AAS 
Altern. omrader 3 

Menyeystem : 

Tid brukeren har adgang til systemet: 

Fra : 08:30 (time:minutt) Til : 17:45 (time:minutt) 

Man Tir Ons Tor Fre Ler Son 

X X 

Siste innloggingsdato: 1986-01-18 Antall innlogginger:11 

SLUTT - ut av profiloversikt FUNK R - til terminalprofilen 

> 

Brev 

  

SLUTT 
      

De opplysningene du kan endre, er angitt 

med piler gverst til venstre i figuren. 

Opplysningene under linjen kan bare 

Systemansvarlig endre. 

Tallet oppe til hg¢yre viser antall uleste 

brev i innkurven; konferer NOTIS-ID 

Introduksjon, ND-63.011. 

Du g&8r ut av Profilredigering ved a 

trykke SLUTT-tasten. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO 
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Kjennetegn du kan endre 
  

PASSORD I tillegg til brukernavn, md du bruke 

passord for & komme inn i Brukermilje. 

Et passord kan inneholde alle slags tegn, 

med unntak av kontrolltegn (tegn som blir 

gitt sammen med CTRL-tasten]). 

  

STANDARD OPPGAVE Ved & angi en "Standard Oppgave" i 

Brukerprofil, begynner du automatisk med 

denne ndr du kommer inn i Brukermiljg. 

Eksempler: Fra menyen: Lag-nytt-dokument 

Regneark 

Hvis du kan gi SINTRAN-kommandoer : 

SINTRAN 

@TRANSFER- FILE 

@DITT- EGET- PROGRAM 

P4 side 33 stdr det mer om SINTRAN. 

  

MERK!! 

Den verdien du velger i terminal- 

profilen, gdr foran den verdien du 

velger i Brukerprofilen.     
  

  

o 

SPRAK Hvis Systemansvarlig har gitt deg et 

spesielt menysystem, dvs. skrevet navnet 

pd et menysystem bak "Menysystem:", mé 

attributtet "Sprdk" vere det samme som 

spréaket pd menysystemet. 

Hvis Brukermiljp ikke er installert i 

"ditt" sprék, far du Brukermil jg-program- 

mene i det spréket som er installert. 

Enkelte program er ogsd avhengige av at 

dette er riktig fylt ut. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO   
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FKSPERTISENIVA 

Brukermil j¢s beskrivelse 

av en terminal 

Profilredigering 

  

FUNK R 
          

Etter "Ekspertisenivd" kan du skrive inn 

enten Begynner eller Avansert. Dette er 

informasjon som er beregnet pad ND sys- 

temer som tilbyr forskjellige funksjoner 

og muligheter basert pd brukerens niva. 

Brukermiljp har ogsd8 profiler for de 

terminaler som er tilknyttet systemet. 

En terminalprofil er systemets beskriv- 

else av en terminal. Den har kjennetegn, 

p4 samme mdte som en brukerprofil. Her 

kan du imidlertid bare endre ett av 

k jennetegnene {se pilen til venstre pa 

skjermbildet p4 neste side). System- 

ansvarlig er den eneste som kan endre det 

som star under den nederste streken. 

Du kommer inn i Terminalprofilen ved & 

gjere fplgende: 

1. 

Velg oppgaven Profilredigering 1 hoved- 

menyen. 

e Du kommer nd inn i Brukerprofilen. 

2. 

Trykk ferst FUNK-tasten og sa R-tasten. 

e Du kommer nd inn i Terminalprofilen. 

  

TILBAKE TIL 
BRUKERPROFIL 

Du kommer tilbake til Brukerprofilen fra 

Terminalprofilen ved 4 trykke FUNK-tasten 

og deretter R-tasten. 
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SLUTT 

      

  

Du Xkommer tilbake til hovedmenyen ved & 

trykke SLUTT-tasten. 

  

STANDARD OPPGAVE Dersom du bruker Standard oppgave i Ter- 

minalprofilen, velger du 4 g& direkte inn 

i en oppgave pd denne terminalen, uten & 

gd veien om menysystemet. 

Har du adgang til 8 gi direkte SINTRAN- 

kommandoer, kan du skrive inn SINTRAN 

eller SINTRAN-kommandoer som Standard 

oppgave. P4 side 33 stdr det mer om 

dette. 

  

  

MERK ! 

Den verdien du velger i terminal- 

profilen, gdr foran den verdien du 

velger i Brukerprofilen.   
  

"Standard oppgave' er det eneste kjenne- 

tegnet du en som vanlig bruker, kan endre 

i Terminalprofilen. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO 
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BRUKSOMRADER Ndr du blir registrert som bruker med 
brukernavn, passord osv., blir du tildelt 

ett eller flere fysiske omrdder i data- 
maskinsystemet, som du lagrer arbeidet 

ditt i. Disse kalles bruksomréader. 

  

HovEDBRUKSOMRADE Ndr du kommer inn i Brukermilje, vil du 

alltid komme inn i det bruksomrddet 

Systemansvarlig har satt som ditt hoved- 

bruksomréade. 

  

ALTERNATIVE 
BRUKSOMRADER 

Etter hvert fdr du behov for & benytte 

flere bruksomrdder (som du har alle 

rettigheter i). Vi kaller disse bruks- 

omrddene "alternative bruksomrider". 

Les i héndboken FILOVERSIKT Introduksjon 

ND-60.213 om hvordan du beskytter filene 

dine. 

  

BYTT BRUKSOMRADE I menyen er det en oppgave som heter 

“Bytt bruksomrdde”. Denne oppgaven velger 

du ndr du vil arbeide i et annet av dine 

alternative bruksomrdder, det vil si, niar 

du vil ha et annet omrade som navzrende 

bruksomrade. 

Du har vanligvis egne rettigheter bare i 

filene pd ditt ndvarende bruksomrade. 

Henter du filer utenfor ditt ndvarende 

bruksomrédde, m8 du foruten filnavnet ogs& 

oppgi hvilket bruksomrdde filen ligger i. 

  

  

MERK! 

Du kan bare ha ett ndvarende bruks- 

omrdde om gangen.     

Norsk Data ND-60.194.3 NO 
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velg nytt 

bruksomrédde 

  

      

Norsk 

Funks joner for den viderekomne 
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Slik bytter du bruksomride: 

1. 

Velg oppgaven Bytt bruksomride: 

¢ Du fir spprsmdl om Bruksomride. 

Skriv navnet pa bruksomridet du vil bytte 

til og trykk . 

2. 

Hvis du ikke vet/husker navnet p& bruks- 

omradet, trykk bare «. 

e Du fir et nytt skjermbilde: 

  

Alle dine alternative bruksomridder er 

listet. Har du fler enn 17, bestdr listen 

av flere sider. Du blar fra side til side 

med rulletastene. 

Hovedbruksomrddet ditt er merket med *. 

3. 

Bruk piltastene til 4 flytte markgren. 

Trykk «l-tasten n&r markeren stdr pi& det 

bruksomriadet du vil ha. Du kan ogsé 

skrive -navnet p& bruksomradet. 

4. 

Skriv passordet og trykk «l-tasten. Har 

du ikke passord, trykk bare «l-tasten. 

Data ND-60.194.3 NO



24 Funks joner for den viderekomne 

Du beholder dette som ditt névaerende 

bruksomrdde inntil du velger et nytt, 

eller inntil du gér ut av Brukermiljg. 

avbryt oppgaven Hvis du ikke vil bytte bruksomride, trykk 
SLUTT-tasten. 

Du kan ogsd bytte bruksoppgave ved & gi 
en direkte SINTRAN-kommando, hvis du har 
lov til det: 

@ue-func bytt-bruksomride navn-nytt-bruksomride 

Norsk Data ND-60.194,3 NO    
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4 OPPGAVER FOR SYSTEMANSVARLIG 
— SIKKERHET 

® Systemansvarliges ansvarsoppgaver 

e Systemsikkerhet 

- Begrense tilgangen til maskinen 

gjennom Brukermil jo 

- Begrense tilgangen til program 

- Beskytte data 

® Standardprofiler 

- Endre standardprofiler 

® Brukere i Brukermil jo 

- Opprette brukere 

- Slette brukere 

- Endre brukernavn 

- Liste over alle brukere 
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oppgaver for Systemansvarlig - sikkerhet 

  

Som Systemansvarlig har du ansvar for 

hver enkelt brukers adgang til 

Brukermil jo. 

Du skal: 

- Sikre en beskyttet og kontinuerlig 

drift av Brukermilje. 

- Opprette og ha oversikt over brukernavn 

med tilhgrende bruksomrider. 

- Sprge for at hver bruker og terminal i 

Brukermil jg har sin egen profil med 

attributter (=kjennetegn) som til 

enhver tid er tilpasset brukerens 

nivd og oppgaver. 

For ansvarsoppgaver med hensyn til 

driften av Brukermilje, se neste 

kapittel. 
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Du har flere mdter & sikre driften av 

Brukermil jo pé: 

- Begrense tilgangen til Brukermilje for 

brukere og terminaler. 

- Begrense de funksjonene som er tilgjen- 

gelige for hver bruker. 

- Beskytte data. 

  

MERK! 

Alle terminalene i anlegget behgver 

ikke bruke Brukermilje¢.       

Begrense tilgangen til maskinen gjennom 
Brukermiljo 

  

Ved de forskjellige kjennetegn i 

profilene begrenser du adgangen til 

Brukermil jo. 

BRUKERNAVN Dette brukernavnet m& vzre registrert i 

Brukermiljp av Systemansvarlig, for at 

brukeren skal komme inn i Brukermilje. Se 

side 39, om hvordan du oppretter en 

bruker. 

  

PASSORD Passordet er tilknyttet brukernavnet. 

Det kan forandres bdde av den enkelte 

bruker og av Systemansvarlig. 

  

REGELMESSIG SKIFTE Under installering av Brukermilje kan du 

AV PASSORD svare ja hvis du vil at alle brukere 

skal skifte passord med jevne mellomrom. 

Du angir: 

- antall uker mellom hvert passordbytte 

- hvor mange dager i forveien brukeren 

skal varsles om det. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO  
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oppgaver for Systemansvarlig - sikkerhet 29 

Brukerne blir minnet om at det er pd tide 

& skifte passord ved felgende melding i 

innloggingsbildet: 

  

NB! N& har du N dagler) igjen fer du mi skifte passord. 

Av sikkerhetsgrunner m& passordet skiftes med Jevne 

mellomrom. Endrer du ikke passordet ditt, kommer du ikke 

inn pd maskinen. Passordet endrer du 1 Brukerprofilen din.       

Bare Systemansvarlig far adgang til 
o 

Brukermil jg uten & endre passordet. 

  

TLLLATTE BRUKERE Ogsd i Terminalprofilen kan tilgangen til 

PA EN TERMINAL Brukermil jo begrenses. 

Systemansvarlig bruker den nederste delen 

av Terminalprofilen til dette. 

TERMINALPROFITL 

  

  

Terminal nummer: (dato) 

Standard oppgave i sisseseanssenens 

Tillatte brukere : or 

Direkte brukere ! WO IRYa N e pa n e TRl e 

Pros jektpassord 8 Sale ATa e weo s (oTa mi ol eloTH 

Tid terminalen er tilgjengelig 

Fra H e Jii(time iminutt ) Ti1: i (time:minutt) 
Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen 

X X X ("X" betyr adgang) 

Siste innloggingsdato: ....... Antall innlogginger: ... 

Antall mislykkede innlogginger pd rad: 

SLUTT - ut av profiloversikt FUNK R - til brukerprofilen 
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>> 

<<       

OpPpgaver for Systemansvarlig - sikkerhet 

Du kan begrense tilgangen til en 
terminal ved 4 lage en liste over brukere 
som kan benytte denne terminalen. 

Dette gjer du pd fglgende mite: 

1. 

Trykk FUNK R mens du er i Brukerprofilen; 
du kommer da inn i Terminalprofilen. 

2. 

Plasser markeren i feltet for "Tillatte 
brukere". 

3. 

Trykk tasten for venstrejustering. 

® Det kommer nd et nytt felt pd skjermen 

som du kan fylle ut. 

G& ut av feltet ved & trykke SLUTT- 
tasten. 

  

MERK! 

Har du ferst opprettet en liste, 

kommer ingen andre enn de som stir pa 
listen inn i Brukermiljp fra denne 

terminalen,       

  

DIREKTE BRUKER Fyller du ut feltet for Direkte bruker i 
Terminalprofilen, kommer alle automatisk 
inn i Brukermilje¢ (uten passord) p& denne 
terminalen ndr ESC-tasten trykkes ned. 

Du begr vare forsiktig med & benytte denne 
muligheten. Funksjonen er tenkt brukt til 
4 kunne reservere en enkelt terminal for 
en bestemt oppgave, f.eks. varekontroll i 
et lager. 

  

STANDARD OPPGAVER Har du fylt ut Standard oppgave i Termi- 
nalprofilen, gir du rett til den oppgaven 
du har valgt, nidr du har skrevet navn og 
passord. 

Benytter du "Standard oppgave" sammen med 
"Direkte bruker", kommer du direkte inn i 
den angitte oppgaven ved & trykke 
ESC-tasten. 

Norsk Data ND-60.194,3 NoO
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TID FOR BRUK Du kan begrense tidsrommet som hver 

enkelt bruker eller den enkelte terminal 

har adgang il Brukermiljo. 

  

ANTALL MISLYKKEDE INNLOGGINGER PA RAD 

Nar antall mislykkede innlogginger pa rad 

overskrider et visst antall (spesifisert 

ved installeringen av Brukermilje), blir 

terminalen sperret. 

For 4 oppheve sperringen, setter du 

tallet O her. 

Skjermbildet av Terminalprofilen finner 

du pd side 29, og bildet av brukerpro- 

filen er nedenfor. 

  
Bade i Bruker- og Terminalprofiler angir 

du tiden ved & skrive inn de to klokke- 

slettene "Fra" og "Til". 

Pnsker du at brukeren skal ha adgang til 

Brukermilje hele dggnet, setter du 

Norsk Data ND-60.194.3 NO 
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FRA-tidspunktet til 00:00 og 
TIL-tidspunktet ti]l 24:00. 

  

MERK! 

Den verdien du velger i terminal- 
profilen, gér foran den verdien du 
velger i Brukerprofilen.       

Begrense tilgangen til program 

Ved a sette attributter i de to 
profilene, kan du begrense brukernes 

adgang til enkelte oppgaver. 

Nytten av & begrense de enkelte brukeres 
muligheter er avhengig av flere forhold. 

Det kan f.eks. vare: 

- ¢nskelig & hindre at enkelte brukere 

eller terminaler skal kunne utfgre 

enkelte funksjoner/oppgaver. 

- hensiktsmessig 4 begrense uerfarne 

brukeres adgang til enkelte funk- 

sjoner, og derved hindre at de gjer 

noe galt eller blir forstyrret av for 

mange valgmuligheter. 

  

o 

AUTORISASJONSNIVA Dette attributtet er viktig for systemets 
sikkerhet. Det kan ha en av to verdier: 

generell eller systemansvarlig. 

Generell En bruker med autorisasjon generell, kan 
bare endre de ¢vre (“"over streken") 
attributtene i Brukerprofilen. Dette sté&r 

det mer om pd side 18. 

I Terminalprofilen kan han bare endre 

attributtet "Standardoppgave". Mer om 

Terminalprofilen p& side 20. 

Systemansvarlig Bare Systemansvarlig kan endre de gvrige 

attributtene. 

Bare et fatall personer ber ha 

autorisasjonen Systemansvarlig. 
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SINTRAN Dette attributtet kan ha en av to 
verdier: gg eller Nei.   

Ja QE betyr at brukeren, foruten oppgavene i 

menyene, ogsd kan bruke SINTRAN-komman- 

doene. Brukeren skriver bare SINTRAN- 

tegnet, @, fulgt av den gnskede SINTRAN- 

kommandoen. 

P4 side 66 finner du hvilket programnavn 

du skal bruke hvis du skal legge inn 

utgang til SINTRAN som menyvalg. 

Nei Nei betyr at brukeren bare kan utfgre 

oppgavene som finnes i menysystemet. 
  

Hvis en bruker har tillatelse til & bruke 

direkte SINTRAN-kommandoer, er det umulig 

4 begrense de kommandoene han kan bruke i 

sitt arbeidsomréde. 

  

SINTRAN SOM STANDARD OPGAVE 

SINTRAN Alle brukere som har adgang til & gi 

direkte SINTRAN-kommandoer, kan skrive 

inn SINTRAN som "Standard oppgave" bade i 

Bruker- og Terminalprofilen. 

Dersom en bruker som ikke har adgang til 

a4 skrive direkte SINTRAN-kommandoer, 

likevel skriver inn SINTRAN som "Standard 

oppgave", blir dette oversett av 

Brukermiljo. 

Om standard oppgave i: 

- Brukerprofilen, side 19 

- Terminalprofilen, side 21. 
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MENYSYSTEM Du kan skreddersy et menysystem for hver 
enkelt bruker. Dette kan begrense de opp- 
gavene som er direkte tilgjengelige for 
ham. 

Hensynet til sikkerhet og enkel bruk 
bestemmer hvordan du lager menysystemene 
for de enkelte brukerne. 

Menysystemet bgr lagres slik at uved- 
kommende ikke har anledning til & endre 
det. 

@nsker du at en bruker skal ha et bestemt 
menysystem, m& du skrive navnet ra 
menyfilen og bruksomridet det ligger i; | 
f.eks: 

(Navn-omréide )Navn-system 
  

  

MERK! 

I Brukermilj¢ brukes dette kjenne- 
tegnet sammen med sprakattributtet. 
Dette betyr at dersom du har tre for- 
skjellige sprédk, kan du lage tre for- 
skjellige sprédkversjoner av menysy- 
stemet.       

Navnet pé& menysystemet kan inneholde opp 
til 12 tegn. 

Fyller du ikke ut dette feltet, brukes 
automatisk det menysystemet som fulgte 
med Brukermilj® som standard menysystem. 

I kapittel 8 er det beskrevet hvordan du 
endrer eller lager et menysystem. 

Du kan ogsd innlemme program skrevet av 
brukerne selv i Brukermiljg¢. Mer om dette 
péd side 100 i kapittel 8. 

Norsk Data ND-60.194.3 NoO 
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Beskytte data 

  

  

BRUKERNAVN 0G Hver bruker har ett brukernavn og ett 

PASSORD personlig passord i Brukermil jo. 

HOVEDBRUKSOMRRDE Hver bruker har et hovedbruksomride som 

han automatisk fir som sitt navarende ved 

innlogging (se side 22]). 

Hovedbruksomrddet b¢r derfor veaere det 

bruksomrddet som brukeren oftest benytter 

som sitt néverende. 

I Brukerprofilen fyller du ut feltet 

"hovedbruksomrdde" for hver bruker. 

  

MERK! 

Du m& ha opprettet navnet pd bruks- 

omrddet som SINTRAN-bruker, for du 

kan fylle ut feltet for hovedbruks- 

      

  

omréade. 

ALTERNATJVE Hver bruker kan ha alternative bruksom- 

BRUKSOMRADER radder som han kan skifte p& & benytte som 

sitt ndvarende (ved menyoppgaven "Bytt 

bruksomrade"). 

I Brukerprofilen skriver du inn alter- 

native bruksomrdder i et eget felt. Husk 

at disse mA vzre opprettet som SINTRAN- 

brukere pa forhdnd. 

Dersom passordet til et bruksomrdde inne- 

holder kontrolltegn: 

- Skriv CTRL+0 CTRL+<tegn> i stedet for 

kontrolltegnet ndr du skal skrive inn 

passordet. 
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BESKYTTE| SE AV 
BRUKSOMRADER 

Det er bare i sitt naverende bruksomrade 
at brukeren vanligvis har alle rettig- 
heter. I alle andre bruksomrider har 
brukeren som oftest fremmedes rettigheter 
til hver enkelt fil, 

Hvilke brukere i Brukermiljg som skal ha 
adgang til & bruke de forskjellige bruks- 
omrddene som sitt ndvarende, bestemmer du 
i Brukerprofilen til hver enkelt bruker. 

  

BESKYTTELSE AV 
FILER 

Se héandboken FILOVERSIKT Introduksjon, 
ND-60.213, om beskyttelse av filer. 

  

LISTE OVER ALTERNATIVE 
BRUKSOMRADER 

  

>> 

<< 
      

  
  

          
  

  

SLUTT       

Du far en liste over brukerens alterna- 
tive bruksomrdder ved: 

1. 

Plasser marker i feltet for "Alternat. 
omrader:" 

2. 

Trykk venstrejusterings-tasten. 

e Du fdr listet opp de alternative 

bruksomriadene. Er det fler enn 17 
bruksomrdder, blar du til neste "side" 
med tasten: 
  

  

? og tilbake med ? 
          

  

3. 

Nir du er ferdig med lesingen/rediger- 
ingen, trykker du SLUTT-tasten. 

  

MERK: 

R benytte et alternativt bruksomriade 
tilsvarer i SINTRAN § logge ut som 
en bruker, og s& logge inn som en 

annen bruker,       

Norsk Data ND-60.194.,3 NoO 
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Brukermiljg har en standard Brukerprofil 

og en standard Terminalprofil. 

Ndr du fyller ut en ny Bruker- eller 

Terminalprofil, blir standardattributtene 

brukt om du ikke skriver andre. 

Endrer du ett attributt i standard- 

profilen, gjelder dette for alle profiler 

i Brukermiljg¢, med mindre du for dette 

attributtet angir noe annet i den enkelte 

profilen. Se neste side om hvordan endre. 

Brukermil j¢ har f¢lgende standardverdier 

for attributtene: 

I BRUKERPROFILEN: 

Attributt Standardverdi 

  

e STANDARD OPPGAVE —————— INGEN 

e SPR3K —————— NORSK 

e EKSPERTISENIVE ———— BEGYNNER 

e TID BRUKEREN HAR ADGANG 
TIL SYSTEMET —— 00:00 TIL 24:00 

e DAGER BRUKEREN HAR ADGANG 
TIL SYSTEMET ——  ALLE DAGER       

I TERMINALPROFILEN: 

  

Attributt Standardverdi 

e STANDARD OPPGAVE ——————— INGEN 

e DIREKTE BRUKER —  INGEN 

e TID TERMINALEN ER 
TILGJENGELIG ——F 00:00 TIL 24:00 

e DAGER TERMINALEN ER 
TILGJENGELIG — ALLE DAGER       

Norsk Data ND-60.194.3 NO
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Endre standardprofiler 

Brukernavn: #0 Ndr du skal endre et standardattributt i 

- Brukerprofilen, skriver du tegnene #0 inn 

i feltet for Dbrukernavn. Attribfi?tene 

endrer du sd8 ved & skrive inn den verdien 

du ¢nsker attributtet skal ha. 

Terminal nummer: O Standard Terminalprofil endrer du ved & 

skrive inn tallet 9 i terminalnummer- 

feltet, for du gjor endringer. 

Eksempel: Du vil at standard oppgave for nesten 

alle brukere skal vaere Tekstbehandling, 

og skriver derfor dette inn i standard 

Brukerprofilen. 

Men du vil at en bruker skal komme inn i 

hovedmenyen i menysystemet. I Bruker- 

profilen til denne brukeren md& du da 

skrive Hovedmeny som standard oppgave. 

Tilsvarende gjelder ogsd4 for Terminal- 

profilen. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO 
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Opprette brukere 

  

F2 
      

Slette brukere 

  

      

  

STRYK 

      

Endre brukernavn 

  

      

  

F8 
      

Norsk D 
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Slik oppretter du en ny bruker: 

1. 

G4 inn i Brukerprofilen og trykk F2. 

® Istedenfor ‘"Bruker:" i Brukerprofilen 

stdr det nd "Opprett ny bruker:" 

2, 

Fyll ut feltene for brukernavn, passord 

og hovedbruksomrdde, og trykk «-tasten. 

Du sletter en bruker p& folgende méte: 

1. 

G& inn i Brukerprofilen og skriv det 

brukernavnet du gnsker fjernet, og trykk 

¢J-tasten. 

2. 

Trykk STRYK-tasten. 

GA4 inn 1 Brukerprofilen og skriv det 

brukernavnet du gnsker & endre, og trykk 

«-tasten. 

2. 

Trykk F8 tasten. Brukernavn endres til 

Nytt brukernavn, og du kan skrive inn det 

nye brukernavnet. 

ata ND-60.194.3 NO 
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Liste over alle brukere 

  

G4 inn i Brukerprofilen og trykk SKRIV- 

tasten. 

® Du far et nytt felt inne i skjerm- 

bildet. 

SKRIV 
      

  
Listen over alle brukere eller et utvalg 

av brukere kan du skrive til: 

- en fil 

- en skriver eller 

- terminalen 

PA neste side finner du eksempel pa 

hvordan de to utskriftene kan se ut. 

Norsk Data ND-60.194,.3 NoO 
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Eksempel pd liste 1: 

  

LISTE OVER BRUKERE 

OLE OLSEN BREV-KUNDER 1986-11-16 
PER HANSEN LAGER-PLASS 1986-11-15 

  

Eksempel p& liste 2: 

  

LISTE OVER BRUKERE 

Brukernavn: . . . . . « « .« . . . Hovedbruksomrdde: . . . . ., . . . . , . 

Siste innlog. dato: Ant.innlog.: . Menysystem:. . . . , . . . . . . . 

OLE OLSEN BREV-KUNDER 

1986-11-16 28 (BREV-KUNDER ) UE-HIER 

PER HANSEN LAGER-PLASS 

1986-11-15 15 

M—M     

Norsk Data ND-60.194.3 NO  
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5 OPPGAVER FOR SYSTEMANSVARLIG 
— DRIFT 

® Starte opp Brukermilje 

® Aktivisere Brukermiljp pd terminaler 

@ Administrere aktivitetsloggen 

~ Aktivitetsloggen og NOTIS-RG 

® Vedlikehold av SINTRAN-brukere 

¢ Installere nye menysystem 

® Endre innloggingsbildet 

® Kopier av databasefilene 

® Glemt passord 

  

Norsk Data ND-60.194.3 NO  
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Se PD-arket (PD=Program Description) om 

installering av Brukermilje. 

Etter at maskinen har vert stoppet, ma 

Brukermiljp startes opp pd nytt fra 

  

SINTRAN III. LOAD-MODE- og HENT-MODE- 

filene m& derfor inneholde de ngdvendige 

kommandolin jer. 

I LOAD—MODE P& en av linjene etter 

@MODE (UTILITY)XMSG-START:MODE 

@MODE (UTILITY)COS-START-SERV:MODE 

skriver du inn: 

@UE-FUNC, START-PROFILBESTYREREN 
  

i LOAD-MODE-filen - fgr du kjerer denne. 

  

MERK! 

XMSG ma vazre startet fgr du gir kom- 

mandoen som starter Brukermilje.       
  

o 
I HENT—MODE Skriv inn felgende for & dumpe flerbruks- 

systemene ("reentrant subsystems"), laste 

profilbestyreren ("profile server"” og 

s18 pd (aktivisere) Brukermilje pd termi- 

nalene: 

@MODE (USER—ENVIRONMENT)UE—LOAD:HODE,, 

@MODE (USER-ENVIRONMENT )UE-ENABLE:MODE, , 

Norsk Data ND-60.194.3 NO



  

46 Oppgaver for Systemansvarlig - drift 

Se ogsd om start og stopp av profil- 
bestyreren i kapitlet om Brukermilje- 
funks joner, side 70, 

P4 side 48 er det forklart hvordan du 
slar péd/av Brukermilje p& terminalene 
etter at systemet er startet. 

  

FILE SYSTEM 
INVESTIGATOR 

Dersom du kjerer SINTRAN-testprogrammet 
"File System Investigator”, f&r du en 
feilmelding som sier at databasefilene 
til Brukermilje er A&pne for skriving. 
Denne feilmeldingen er "riktig" og du kan 
derfor overse den. 

File System Investigator finner du i 
SINTRAN III Utility Programs, produkt- 
nummer ND-210628. 

  

HVORFOR STARTE 
BRUKERMILJ® FBR COSMOS 

S14 av Brukermil jg 

pd TAD nr. 768 

Nir Brukermilje¢ har vert aktivisert Pd en 
eller flere terminaler (om dette i neste 
kapittel), wvil aktiviseringen beholdes 

etter en varmstart av maskinen. Flere 
TAD'er kan derfor vzre aktivisert for 

Brukermil jo 

COSMOS File Server vil, etter en varm- 
start, prgove & starte pi den "ferste"” 
TAD'en (nr. 768). Hvis Brukermilijsg er 
aktivisert p&4 denne, m&8 du sli av 
(disable) BM pd denne TAD'en, for du 
starter COSMOS File Server. Deretter kan 
TAD'en sl8s pa igjen. 

Her er rekkefg¢lgen kommandoene gjores i: 

@UE-AUTO-LOGIN N O 768 

@FS-ADMINISTRATOR 

SELECT-FSA,,,, 
START-SERVER 1,,,, 
EXIT 

@QUE-AUTO-LOGIN N 1 768 

Norsk Data ND-60.194.3 NO 
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FEILMELDING 

Lokalisering 

av feilmelding 

Hvis det er noen feilmeldinger fra opp- 

startingen, blir det skrevet ut péa 
enheten for feilmeldinger (SINTRAN III 
"error device"). 

Dersom du ikke vet hvor feilmeldingen 
blir skrevet ut, gi kommandoen: 

@GET-ERROR-DEVICE 

Systemet svarer: 

® Error device: 1 

"Error device" er oftest 1, men kan ogsé 
vere et annet tall; i alle tilfeller 
betyr det vanligvis konsollet. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO 
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Nar du installerer Brukermiljg, far du 

spersmdl om hvilke terminaler som skal 

anvende Brukermilje¢. Den informasjonen du 

da gir, blir lagret i filen 

(USER-ENVIRONMENT ) UE~ENABLE : MODE 

Ved & legge denne :MODE-filen inn i 

HENT-MODE (se begynnelsen av dette 

kapitlet]), blir systemet automatisk akti- 

visert pa& terminalene ndr Brukermilje 

startes. 

  

UE-AUTO-LOGIN 

Fksempel 1. 

514 pé& 

alle terminaler 

Eksempel 2. 

Aktiv pé 

alle terminaler 

Men du kan ogs8 sl18 pa (enable) eller 

sl14 av (disable] Brukermilje pé& ter- 

minaler etter at systemet er startet opp, 

ved hjelp av kommandoen: UE-AUTO-LOGIN. 

Du vil s14 pa Brukermilje pd alle 

terminaler: 

@UE-AUTO-LOGIN 

e ALL TERMINALS: Y 

e ENABLE=1/DISABLE=0: 1 

Du vil sl18 péd Brukermil jo pd alle ter- 

minaler unntatt terminal nummer 37. S13 

forst pd alle terminaler: 

@UE-AUTO-LOGIN 

® ALL TERMINALS: Yes 

® ENABLE=1/DISABLE=0: 1 

Norsk Data ND~60.194.3 NO 
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4 

S18 av 

terminal 37 

@QUE-AUTO-LOGIN <alle 

Alle terminaler Y 

N 

518 p&/av 1 

0 

Terminal-nr. nr. 

0 

§14 deretter av den terminalen du gnsker, 

i dette tilfelle nr. 37: 

@UE- AUTO-LOGIN 
e ALL TERMINALS: fib 

e ENABLE=1/DISABLE=0: g 

e TERMINAL NUMBER: EZ 

Onsker du Brukermiljo sldtt av pd flere 

terminaler, gjentar du det siste. 

Kommandosyntaksen er: 

terminaler>,<sléa pfi/av)[,(terminal—nr)] 

Parameterbeskrivelse: 

[for YES) betyr at Brukermilje blir slétt 

p4d eller av pa alle terminaler. Du far   
ikke spersmdl om terminalnummer. 

(for NOJ} betyr ikke pd eller av for alle 

terminaler: du md oppgi terminalnummer. 

s14 p8 (enable) 

sld av (disable) 

Oppgi terminalnummeret til den termi- 

nalen der du vil at Brukermilje skal slés 

pd eller av. Du md ha svart N som feorste 

parameter. - 

eller ingen verdi, betyr at Brukermil jo 

skal slds pa eller av pd den terminalen 

kommandoen blir gitt fra. 

  

EDITER UE-ENABLE :MODE Bruker du UE-AUTO-LOGIN-kommandoen, vil 

du miste informasjon om hvilke terminaler 

som skal bruke Brukermilje etter en varm- 

start. 

Fey derfor til i UE-ENABLE:MODE-filen de 

endringene du vil skal veare permanente. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO 
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Eksempel 3. Under  installeringen av  Brukermil j® 
svarte du at alle terminaler skulle bruke 
systemet. I UE-ENABLE:MODE-filen stir det 
da: 

@UE-AUTO-LOGIN,Y, 1 

Men som i eksempel 2, wvil dy sl13 AV 
Brukermil jo pd terminal nummer 37. Skriv 
feolgende inn i MODE filen: 

@UE-AUTO-LOGIN,N,0, 37D 

D’en etter tallet er bare en pdminnelse 
om at tallet er desimalt. Det er ikke 

ngdvendig 4 skrive det. 

  

Aktivitetsloggen styrer registreringen av 

fplgende aktiviteter: 

- Alle inn- og utlogginger (kode: logg). 

Ved utlogging noteres brukt CPU-tid. 

- Mislykkede forsegk pd innlogging fer 

sperring (kode: fors). 

~ Forsgk p& innlogging etter sperring 

(kode: mang). (I) 

- Hvilke oppgaver som utfgres av den 

enkelte bruker (kode: oppg). 

- Alvorlige systemfeil (kode: feill. 

nd Wo
 (1) Etter et visst antall mislykkede forssk gdr det ikke an 

systemet selv om riktig navn og passord tastes inn. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO 
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Loggen blir registrert pa en fil som 

heter: 

(USER-ENVIRONMENT JUE-LOG-FILE:DATA. 

Denne opprettes ndr systemet installeres. 

Kalle opp loggen Du kaller opp loggen ved & skrive: 

@UE-FUNC,AKTIVITETSLOGG 

Du far dette skjermbildet: 

  

Hvordan du bruker aktivitetsloggen: 

Skru AV/PA Skriv EE ved det du vil ha logget. 

Du kan skru PA en eller flere aktiviteter 

du vil skal registreres. 

Dersom systemet stanser og maskinen ma 

startes pa nytt, vil loggen beholde den 

tilstand den var i f¢r stopp. 

Beholde PA etter Det vil si at dersom den var PA for 

oppstart maskinen stanset, vil den ogsa vere PA 

etter oppstarting. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO
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MERK! 

Hvis loggen er PA, vil felgende 
alltid registreres: 

- Forsek pd innlogging etter sSperring 
- Alvorlige systemfeil       

Start registrering Du kan slette all informasjon loggen har 
Pé nytt registrert og la den begynne informa- 

sjonshenting pd nytt. 

Utskrift av Du kan skrive ut innholdet i loggen. 
loggen Da fdr du spgrsmilet: 

® Onsker du standard overskrift pa 
utskriften? 

Standard-overskriften ser slik ut: 

  

Hvis du ikke bruker standardoverskriften, 
svarer hver linje i loggen til en fast 
"record"-lengde. Dette kan Dbrukes i 
rapportgeneratoren, NOTIS-RG. Sist i 
denne seksjonen stir det litt om hvordan 
NOTIS-RG kan brukes. 

  

Aktivitetene registreres fortlgpende med 
dato, klokkeslett, terminalnummer og 
brukernavn. Informas jonsrubrikken gir 
informasjon om oppgavetype og brukt 

Registrerer CPU-tid maskintid (CPU-tid), det siste bare ved 
utlogging. 

Under Kategori (Kat.) vises firebok- 
stavskoden for aktiviteten som blir 
registrert (se listen side 50). 

Norsk Data ND-60.194,3 NO 
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Merk loggen 

Loggen PR 

Du kan merke loggen med egen tekst for & 
registrere aktiviteter for og etter et 

gitt tidspunkt, for eksempel en ferie, en 

omorganisering i firmaet, o.1. 

Loggen m& vzre PR ndr du skriver en 

melding til den. 

  

MERK! 

All registrering tar noe maskintid. 

Registrering av oppgaver (menyoppgaver 

og direkte SINTRAN-kommandoer) tar 
svert mye maskintid og disk-ressurser, 

og bgr derfor bare brukes i spesielle 

tilfeller.       

Aktivitetsloggen og NOTIS-RG 

Utskrift uten 

overskrift 

Du kan skrive ut loggen i rapportform ved 

4 bruke NOTIS-RP. 

Skriv ut loggen til filen: 

UE-LOG-FILE: TEXT 

P4 sporsmdlet om du e¢ensker standard- 

overskrift p4d utskriften, md du svare 

NEI. 

Du kan nd f& ut rapporten ved 4 kjare 

NOTIS-RP. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO 
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Eksempel 1: 

UE-RAPPORT 

Eksempel 2: 

UE-REGNSKAP 

NOTIS-RG 

Oppgaver for Systemansvarlig - drift 

Du kaller opp programmet NOTIS-RP og gir 
parametere som skrevet nedenfor: 

@NOTIS-RP 
e BIBLIOTEK: (USER-ENVIRONMENT JUE- ACTIV 
e RAPPORT-DEFINISJON:UE-RAPPORT 
e UTFIL:UE-RAPPORT: TEXT 

UE-RAPPORT lister alle aktivitetene som 

er registreret i aktivitetsloggen. 

I det opyeblikket rapporten er ferdig og 

lagret p& tekstfilen, overfgres den 

automatisk til NOTIS-WP-NO, og tekstfilen 

kommer fram pi sk jermen. 

Du kaller opp programmet NOTIS-RP og gir 

pbarametere som over, men bytter ut 

UE-RAPPORT med UE-REGNSKAP: 

@NOTI1S-RP 

® BIBLIOTEK:(USER- ENVIRONMENT )UE-ACTIV 

® RAPPORT-DEFINISJON:UE-REGNSKAP 

® UTFIL:UE-REGNSKAP:TEXT 

UE- REGNSKAP lister lengden av inn- 

loggingsperiodene. 

Nidr rapporten er ferdig og lagret pi 

tekstfilen, fdr du ogsd denne pi skjermen 

i NOTIS-WP-NO. 

Pnsker du 8 lage dine egne rapporter, kan 

du ved hjelp av NOTIS-RG se hvordan 

UE-RAPPORT og UE-REGNSKAP er laget. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO 
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Eksempel 3: Kall opp NOTIS-RG og gi felgende kommando 

for 8 se p4d UE-RAPPORT: 

@NOTIS-RG 

FETCH 

® BIBLIOTEK:UE-ACTIV 

® RAPPORT-DEFINISJON:UE-RAPPORT 

e UTFIL:UE-RAPPORT:TEXT 

Du kan nd f4 wutskrift av rapport- 

definisjonen: 

SHOW 

Her md du gi ytterligere to opplysninger: 

- Du md8 velge hvilken rapportenhet du 

vil se p&. 

- Du m& angi filnavn som du vil skrive 

til. (Hvis du vil ha en utskrift, 

oppgi f.eks. [(SYSTEM}PHILIPS.) 

Du kan se hvordan UE-REGNSKAP er bygget 

opp P4 samme mate. 

I Vedlegg C er eksempler pd hvordan en 

rapport kan se ut. 

Dette er de mest brukte kommandoer for 

vedlikehold av SINTRAN-brukere: 

@CREATE-USER 

@DELETE-USER 

@GGIVE-USER-SPACE 

@TAKE-USER-SPACE 

@LIST-USERS 

En SINTRAN-bruker er identisk med et 

bruksomrdde i Brukermiljg. Om bruks- 

omrdder i Brukermilje, se kapittel 3, 

side 22. 

Se ellers SINTRAN III Reference Manual 

ND-60.128, og SINTRAN 111 System 

Supervisor ND-30.003, for mer informasjon 

om SINTRAN-brukere. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO
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Kopier 

Klargjer 

HENT 

SKRIV 

JA 

Du 

eksempel heter: 

har et nytt menysystem som for 

NY-MENY-NO : MENU 

péd en diskett 

{merk at filtype = MENU]). 

For & installere menysystemet gjeor du 

felgende: 

1. 

Kopier filen (til et hvilket som helst 

bruksomride, f.eks. "USER-ENVIRONMENT"). 

2. 

Klargjer menysystemet for bruk: 

G4 inn i menyeditoren, 

HENT menysystemet og velg deretter 

SKRIV i kommandolinja. 

Svar JA p& spersmdl om klargjering. 

Du fér to nye filer; en CONF-fil og en 

NDPF-fil: 

NY-MENY-NO : CONF 

NY-MENY-NO : NDPF 

Se side 34 i kapitlet "'Oppgaver for 

Systemansvarlig - sikkerhet", om hvordan 

du kan gi enkelte brukere spesielle 

menysystem. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO 
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Du vil ha et annet menysystem enn det som 

fplger med Brukermil j¢ som standard meny- 

system pa din maskin. 

Gjer felgende: 

1. 

Klargjpr menysystemet for bruk ved hjelp 

av menyeditoren (se side 90). Du f&r da 

laget to nye filer. Hvis menyfilen heter 

NY-MENY-NO:MENU, heter disse to filene 

NY-MENY-NO:CONF og NY-MENY-NO:NDPF. 

2. 

Skriv sd felgende: 

@(USER-ENVIRONMENT )UE-RUN ; (MITT-BRUKSOMRADE)NY-MENY-NO <! 

Ndr du far spgrsmil om hvilken :PROG-fil 

du vil legge menysystemet pa, trykker du 

bare +«l-tasten. 

3. 

Bytt til bruksomrédet SYSTEM og skriv: 

@DELETE-REENTRANT UE-RUN-C 
  

@DUMP-PROGRAM-REENTRANT UE-RUN-C (USER-ENVIRONMENT )JUE-RUN-C 

I kapittel 5 pd side 69 er det forklart 

hvordan du kan endre innloggingsbildet. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO  
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Databasefilene for Brukerprofiler og Ter- 

minalprofiler heter: 

(USER-ENVIRONMENT JUE-USER-PROFILE: DATA 

(USER-ENVIRONMENT )UE-TERM-PROFILE: DATA 

Hver gang du starter profilbestyreren 

(profile server), kopieres databasefilene 

automatisk til to filer. 

Disse Dblir sikkerhetskopier av database- 

filene og heter: 

(USER-ENVIRONMENT ) BE-USER-PROFILE:DATA 

(USER-ENVIRONMENT ) BE- TERM-PROFILE: DATA 

  

MERK! 

Det er forskjell pd navnene pa disse 

to settene med filer: 

Databasefilene : UE- 

      

Kopiene : BE- 

Feil pé Hvis det har oppstatt feil p& database- 

databasefilene filene, kopierer ikke profilbestyreren 

databasefilene, men skriver feilmelding 

pd feilmeldingsenheten. 

(SINTRAN III “error device"; se mer om 

den p& side 47.) 

Ved feil ©bruker du SINTRAN-kommandoen 

@COPY-FILE og kopierer fra forrige 

sikkerhetskopi til databasefilen: 

@QCOPY-FILE 

Destination file: (US-ENV)UE-USER-PROFILE:DATA 

Source file : (US-ENV)BE-USER-PROFILE:DATA 

Destination file: filen du kopierer til 

Source file : filen du kopierer fra 

Norsk Data ND-60.194.3 NO 

..llIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIllllllllIII-----____________



oppgaver for Systemansvarlig - drift 33 

Dersom det er feil pd databasefilen for 

Terminalprofilen og den md kopieres, bruk 

@COPY-FILE-kommandoen en gang til, slik: 

@COPY-FILE 

Destination file: (US-ENV)JUE-TERMINAL-PROFILE:DATA 

Source file : (US-ENV)BE-TERMINAL-PROFILE:DATA 

  

MERK!! 

Ved kopiering fra sikkerhetskopien, 

mister du eventuelle forandringer du 

har gjort p4 profilene siden sikker- 

hetskopien ble laget.       4 
4 
4
4
U
 
H
d
H
E
E
d
E
H
E
E
H
E
E
 

  
Nir du har rettet opp feilene du fikk péa 

feilmeldingsenheten, md du starte profil- 

bestyreren pd nytt: 

@UE-FUNC, START-PROFILBESTYREREN 
  

Norsk Data ND-60.194.3 NO  



60 Oppgaver for Systemansvarlig - drift 

  

GLEMT PASSORDET PA Du ber ha en terminal som ikke har 
Brukermil jo automatisk innlogging i Brukermil jo, for 

eksempel konsollet. GA& da inn som 
SINTRAN-bruker SYSTEM, og sl& av Bruker- 
milje: 

@UE-FUNC STOPP-PROFILBESTYREREN 

Slett data-filen: 

@DELETE-FILE UE-USER-PROFILE:DATA 

Du ma opprette filen p& nytt: 

@CREATE-FILE UE-USER-PROFILE:DATA, , 
  

Start s8 Brukermilj¢ med kommandoen: 

@QUE-FUNC START-PROFILBESTYRERERN 
  

G4 inn i Brukermilj¢ som bruker SYSTEM og 
velg passordet fritt (ikke glem det denne 
gang!). N&r du har gjort det, m& du 
opprette brukerne (med passord) og fylle 

ut Brukerprofilene deres. 

GLEMT PASSORDET PA SYSTEM Hvis alle terminaler logges automatisk 
0G PA BRUKERMILJ@ inn i Brukermilje, og du har glemt pass- 

ordet til den brukeren som er system- 
ansvarlig, og heller ikke kommer deg inn 
som SINTRAN-bruker SYSTEM, kan du gjere 
felgende: 

Ta en varmstart pd maskinen. 

@ENTER system-passord 

@DELETE-FILE UE-USER-PROFILE:DATA, , 
  

@CREATE-FILE UE-USER-PROFILE:DATA 
  

Siden alle data om brukere og terminaler 
er slettet, md du opprette brukere og 
fylle ut Brukérprofilene pd nytt. La to 
brukere bli Systemanasvarlige, slik at 

dette ikke skjer igjen. 
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6 BRUKERMILJO—PROGRAM 
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® Generelt om Brukermil jg-program 

® Beskrivelse av programmene 

- Profil-oversikt = 

- Returner til Brukermil j¢-menyen 

(p& engélsk: User Environment menu) 

- Spesifisering av de forskjellige 

funksjoner i UE-FUNC 

- Menyeditoren 

Tf_1':1. 
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Flere sprékversjoner 

  

Her folger en oversikt over og en 

beskrivelse av de spesielle programmene i 

Brukermil je. 

Noen av programmene er beregnet pa 

Systemansvarlig, mens andre er for 

vanlige brukere. Systemansvarlig bestem- 

mer hvem de forskjellige programmene skal 

vere tilgjengelige for. 

  

MERK! 

Programmene beskrevet her, finnes i 

flere sprakversjoner. De to siste 

bokstavene i programnavnet forteller 

hvilket sprdk programmet er pa.       

Tilgjengelige sprék med respektive koder: 

  

Engelsk - EN Norsk - NO 

Fransk - FR Svensk - SW 

Tysk - GE Finsk - FI 

Hollandsk - DU Dansk - DA           
Oversikt over Brukermil j¢g-program: 

(De norske utgavene er beskrevet her.) 

  

Profil-oversikt UE-PMAN, <parameter> 

  

Returner til BM (UE] menyen UE-MENU 

  

Flere forskjellige 

funks joner samlet 

UE-FUNC,<parameter> 

  

Menyeditor UE-ME   
    

  UE er forkortelse for User Environment, 

som er det engelske ordet for Brukermil jg 

(forkortet BM). 
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Profil-oversikt 

Programmet Profil-oversikt for vedlike- 
hold av Bruker- og Terminalprofiler (se 

kapittel 3 om bruk av dette), har fgl- 
gende parametere: 

UE-PMAN,1 : 1 stdr for personlig Brukerprofil-over- 

sikt (standard verdi). 

UE-PMAN,2 : 2 stdr for Terminalprofiloversikt. 

Returner til BM (UE)-menyen 

Er du kommet til SINTRAN via Brukermilje, 

kan du gi kommandoen: 

@UE-MENU 

og derved g& tilbake til Brukermilje. 

Hvis du kjgrer et program som ikke er et 

Brukermil jg-program, md38 du skrive inn 

@UE-MENU 

bakerst i programmet, dersom du vil 

returnere til Brukermil jgo etterpa. 

Det er for eksempel nedvendig &4 legge inn 

@UE-MENU bakerst p& filen ndr du skal 

kjore programmene MODE, PERFORM og XCOM. 

Se mer om disse pd side 67. 
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Spesifisering av de forskjellige funksjoner | 
UE-FUNC 

En rekke Brukermil jo-funks joner er samlet 
1 programmet som heter: 

UE-FUNC 

Programmet krever en parameter, nemlig 
navnet pd en av funksjonene nedenfor. 

UE-FUNC inneholder disse funksjonene: 

    

    

  

    

    

                    

    

Bytt-bruksomride 1 XCOM 7 

SINTRAN 4 * Aktivitetslogg 9 

Terminal-status 8 * Endre-logginn-bilde 15 

Oppgave-i-bruksomride 11 * Stopp-profilbestyreren 2 

MODE 6 & Start-profilbestyreren 12 

PERFORM 5 L Nullstill-logginn-teller 10 

Funksjonene er beskrevet i samme rekke- 
felge som de er listet ovenfor. 

Tallene er koder som kan brukes som 
parameter til UE-FUNC i stedet for 
navnet. Disse tallkodene er uavhengige av 
hvilken sprdkversjon du har av systemet, 

Funksjoner som er merket med *, er for 

SYSTEMANSVARLIG. 

o 

BYTT-BRUKSOMRADE Bytt-bruksomridde betyr: bytt ndvarende 
bruksomride. Brukeren kan velge mellom 
bruksomradene: 

- hovedbruksomrdde og 

- alternative bruksomr&der 

Funksjonen spesifiseres ved navnet: 

@UE-FUNC, BYTT-BRUKSOMRADE 
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Hvis du vet hvilket bruksomrdde du vil 

bytte til, kan du gi navnet p& dette som 

parameter til kommandoen over. 

Eksempel (ndr bruksomrddet du vil bytte 

til heter "annet-bruksomride”): 

@UE-FUNC , BYTT-BRUKSOMRADE , ANNET - BRUKSOMRADE 

  

SINTRAN 111 Denne funksjonen gir Dbrukeren direkte 

kontakt med operativsystemet SINTRAN III 

(@), 

Funks jonen spesifiseres ved navnet: 

@UE-FUNC, SINTRAN 

  

TERMINAL-STATUS Funks jonen gir felgende oversikt over 

brukere som er logget inn (eksempel): 

  

Terminal Brukernavn Innlogget (min): Hovedbruksomrdde: Brev: 

35 PER OLSEN 61 CC-DATA-OLSEN 0 

—> 39 KARI HANSEN 28 TT-REGNSKAP-HANSEN 2 

62 MARY LIE 166 DIVERSE-LIE 

54 SYSTEM 102 SYSTEM S5 

Pilen peker pd den terminalen du bruker. 

Funks jonen spesifiseres ved navnet: 

@QUE-FUNC, TERMINAL-STATUS 

  

OPPGAVE-I-BRUKSOMRADE Du kan kjere et program eller utfeore en 

oppgave i et annet bruksomridde enn det 

som er ditt ndverende. Men du md vare i 

et menysystem ndr du gjer dette. 

Funks jonen spesifiseres ved navnet: 

@UE-FUNC , OPPGAVE- I -BRUKSOMRADE , <parameter1> [<parameter1.1>] 
<parameter2> ,<{parameter3> 
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Brukermil je~-program 

parameterl 

parameterl.l1: 

parameter?2 

parameter3 

Eksempel : 

67 

  

MERK! 

Skilletegn mellom parameterl og 

parameterl.l md vere en blank. 

Parametrene til UE-FUNC skilles fra 

hverandre med komma.       
SINTRAN subsystem eller kommando. 

parameter til subsystem eller kommando 

(valgfri). 

bruksomrédde der oppgaven skal kjgres. 

prosjektpassord til bruksomradet i 

parameterl.1. (Kan utelates hvis 

SINTRANs interne regnskapssystem ikke 

brukes. ) 

Systemet returnerer til det bruksomrade 

du er inne i, og bruker samme prosjekt- 

passord for & komme tilbake. 

Husk: begge bruksomrddene md& ha samme 

prosjektpassord. 

@UE- FUNC, OPPGAVE- I- BRUKSOMRADE , NOT1S-RG-EN, rg- bruker, 

mitt-passord 

@UE- FUNC , OPPGAVE- I- BRUKSOMRADE ,NOTIS~- WP-EN-M filnavn, 

bruksomrédde, pros_jektpassord 

  

MODE/PERFORM/ XCOM MODE, PERFORM og XCOM kan du ikke kjore 

direkte fra Brukermilje. 

Hvis du har lov til &8 gi direkte SINTRAN- 

kommandoer, kan du utfgre oppgavene ved 

hjelp av UE-FUNC-programmet. 

  

MERK! 

Vil du tilbake til Brukermiljg¢ etter 

fullfert arbeid, skriver du Q@UE-MENU 

sist i MODE/PERFORM/XCOM-filen.       
Dersom programmet du kjgrer blir avbrutt 

for det er ferdig, vil du returnere til 

SINTRAN. 
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Selv om MODE/PERFORM/XCOM legges inn som 
oppgavevalg i menyen, m& brukeren ha lov 
til & gi direkte SINTRAN-kommandoer for & 
kunne anvende dem. 

Parametere til hver av oppgavene MODE, 

PERFORM og XCOM gis som feor. 

Programmet spesifiseres ved navnet: 

GUE-FUNC ,MODE 

@UE-FUNC, PERFORM 

@UE-FUNC, XCOM 

Eksempel: 

@UE-FUNC,MODE, innfil,, 

@UE-FUNC, PERFORM,perf~1ib,macro,parameter 

  

AKTIVITETSLOGG Aktivitetsloggen styrer registreringen av 

felgende aktiviteter: 

- Alle inn- og utlogginger (kode: logg]). 

Ved utlogging noteres brukt CPU-tid. 

- Mislykkede forsgk pad innlogging fer 

sperring (kode: fors). 

- Forsgk pd innlogging etter sperring 

(kode: mang). 

- Hvilke oppgaver som utfegres av den 

enkelte bruker (kode: oppg]. 

- Alvorlige systemfeil (kode: feil). 

P4 side 50 stdr det mer om aktivitets- 

loggen. 

Programmet spesifiseres ved navnet: 

@UE-FUNC, AKTIVITETSLOGG 
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ENDRE-LOGGINN-BILDE 

  

Du far innloggingsbildet opp p& skjermen 
nar du trykker ESC-tasten. 

5 linjer 

S linjer 

Du kan: 

  

ikke endre ® den @gverste linjen i innloggingsblidet 
  

endre ® de neste 5 linjene ("overskriften"), 
grafikk, layout og tekst 

® tekstene foran de tre feltene 

  

fjerne ® prosjektpassord-feltet 

  

legge til   ® tekst/informasjon til brukerne p& de 

nederste 5 linjene     

Lagres automatisk 

  

MERK! 

Du kan ikke f jerne: 

Brukernavnfeltet 

Passordfeltet 

Datofeltet     
  

Nar du er ferdig med endringene, trykker 
du SLUTT-tasten, og endringene blir 

lagret automatisk. 
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STOPP—PROFILBESTYREREN 
  

MERK! 

Dette programmet kan bare benyttes 
av Systemansvarlig og under SINTRAN- 
bruker SYSTEM.       

For du bruker dette pProgrammet, m& du 
forsikre deg om at alle brukere er logget 
ut av Brukermilje. En bruker som er 
logget inn mens du stopper profil- 
bestyreren, fir en systemfeilmelding og 

blir automatisk logget ut. 

Det er ikke mulig & logge seg inn mens 

profilbestyreren er passiv. 

Programmet spesifiseres ved navnet: 

@UE-FUNC, STOPP-PROFILBESTYREREN 

  

START-PROFILBESTYREREN   
MERK!! 

Dette programmet kan bare benyttes 
av Systemansvarlig ndr han har 

SYSTEM som bruksomré&de.       

START-PROFILBESTYREREN Lkobler automatisk 
feilmeldingsenheten til den terminalen 
(eller det konsollet) du sitter ved. 

Programmet starter deretter profil- 
bestyreren. 

Etter & ha ventet en stund p& eventuelle 
feilmeldinger, setter programmet nummeret 

p4 feilmeldingsenheten tilbake til det 
opprinnelige. 

Programmet spesifiseres ved navnet: 

@UE-FUNC, START-PROFILBESTYREREN 
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NULLSTILL-LOGGINN- 
TELLER 

Menyeditor 

For terminaler som er sperret pd grunn av 

for mange mislykkede innlogginger, se 

side 31. 

Logginn-telleren i UE-FUNC summerer glle 

mislykkede forspk pd innlogging, ogséd fra 

prosesser som ikke er terminalavhengige. 

Du nullstiller telleren ved & oppgi 

navnet pi den RT-prosessen det gjelder. 

Dette navnet finner du i UE-FUNC 

terminal-stat, terminal nummer O. 

Prosessen kan for eksempel vzre et 

bakgrunnsprogram, en TAD eller et 

RT~program. 

Programmet menyeditor spesifiseres ved 

navnet: 

QUE-ME 

Mer om menyeditoren i kapitlet Hvordan 

lagre og endre et menysystem, side 83. 
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[ 

7 OM A LAGE MENYSYSTEM | 

® Strukturen i et menysystem 

e Hvordan standard menysystemet er bygget 

opp & 

e Hvorfor tilpasse menysystem etter | 

: brukernes behov 

@ Hvordan planlegge utformingen av et 

menysystem 

® Spesielle krav til menysystem | 

- Hva systemet md inneholde =t 

- Hva systemet kan inneholde 

- Hva systemet bgr inneholde   
  

  
1 .|._| : J p 
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HIERARKISK OPPBYGGING I et menysystem starter du i hovedmenyen. 

Hver av valgmulighetene i hovedmenyen 

forer til et av disse tre nivéene: 

- En undermeny 

- Et annet menysystem 

- Direkte inn i en spesiell oppgave 

P4 ethvert nivd i standard menysystemet i 

Brukermiljp f&r du HJELP-informasjon péa 

skjermen ved & trykke HJELP-tasten. 

Et menysystem kan for eksempel vare bygd opp slik: 

oppgave 

/ 
Undermeny 1 oppgave 

oppgave 

Undermeny 2 ——— oppgave 

//// oppgave 

HOVEDMENY s /’,,_oppgazz 

undermeny ———oppga \ 
/ 

Undermeny 3 

undermeny ———— oppgave 

oppgave 

oppgave 

Niva 1 Nivad 2 Niva 3 Niva 4 
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(Standard menysystemet er det som fglger med Brukermiljp) 

    HOVEDMENY 

      

  

Bruker: PEDER AAS 13:02 

Bruksomride: UTKURV-P-AAS 1986-01-20 

1 Tekstbehandling @ Brev: 2 

  2 Andre NOTIS-produkter @ 
    

3 Byt't brukscl‘tsde _. .Tekstbehandling 

4 Filoversikt F——— 
1 Lag nytt dokument 

=———=@® 5 Profilredigering 
2 Endre dokument 

== 6 Spesielle funks joner 
J Formater dokument 

7 G& til SINTRAN       4 Se pd formatert dokument 

      
    
Til Filoversikt —@ Andre NOTIS-produkter 

  
  

  1 Regneark 

Til operativsystemet SINTRAN III 
      

    
Til spesielle Brukermil jg-funksjoner 

4 Telex           
Bruker: PEDER AAS 

Navarende bruksomrdde: UTKURV-P-AAS 

2 Elektronisk post 

3 Dokumentlagring 

® BYTT BRUKSOMRADE 

    & B R U K E R P R 0 F 1 L 

Bruker: 1986-01-20 
  

Passord 

Standard oppgave 

Sprik 
Ekspertiseniva : 

s 
as
 

Brukergrupper 1 
Autorisasjonsniv§ i SINTRAN: Brev: 

Hovedbruksomrade : 
  

Altern. omrdder 

      

Menysystem i 

Tid brukeren har adgang til systemet: 
Fra : (time:minutt) (T2 153 (time:minutt) 

Man Tir Ons Tor Fre Ler Sen 

("X" = adgang) 

Siste innloggingsdato: Antall innlogginger: 
  

> SLUTT - ut av profiloversikt FUNK R - til terminalprofilen 
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L — 

- 

= 

I forrige kapittel viste vi hvordan du 
kan begrense adgangen til data ved bruk 

: 
av passord, og at Systemansvarlig ogsi pé& 
andre midter kan begrense arbeidsfeltet 

— til en bruker. 

— Datasikkerhet En mate & sikre adgangen til data ytter- | 
ligere pa, er bruk av forskjellige meny- o 
systemer for ulike brukere eller bruker- 

: grupper. 
_:- 

Pkt effektivitet Skreddersyr du menyer til Dbestemte 
= 

brukere/brukergrupper, pkes effektivi- 
- Forenkling teten ved at skjermbildet blir enklere - 1 

4 for eksempel uten oppgaver som aldri 
: brukes. Dermed blir systemet lettere & ] 

i benytte. 

- Brukergrupper For a klarlegge hvilke behov dine 
- brukergrupper har, kan du lage et skjema 

som vist under. Kontorstaben er i eksemp- 
let delt i tre brukergrupper, og deres L] 

behov for de enkelte oppgaver er krysset 
= av. 

o Etter at du har kartlagt brukergruppenes 
behov, kan du lage ett menysystem for 

e hver av brukergruppene. 

L] 

Eksempel. 
ot Brukergrupper - oppgavebehov. 

i BRUKERGRUPPER OPPGAVEBEHOV 

e Kontor- Personal- Ledelse/ 
medarbeider | avdeling regnskap 

L 

X X X Tekstbehandling 

e X Telex 

= X X X Regnskapsprogram 

e X X X Arkiv 

Ll 

. 

e 
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Bestemme strukturen 

Det er mange hensyn 8 ta ndr du skal lage 
et menysystem, bade praktiske og 

estetiske. Nedenfor er noen punkter til 
hjelp i planleggingen. 

Bestemme strukturen i menysystemet. 

- Hvilke oppgaver skal utferes? 

- Hvor ofte utferes oppgaven? 

- Hvilke oppgaver utfgres i sammenheng? 

- I hvilken rekkefglge utfegres 

oppgavene? 

- Hvilke oppgaver er viktigst? 

Hvordan skal skjermbildet i grove trekk 

se ut? Skal menyene dekke hverandre helt 

eller delvis? 

Husk 4 lage HJELP-informasjon. 

Hvert oppgavevalg i menyene bgr ha HJELP- 

informasjon. Brukeren kan da, hvis han 

er i tvil, raskt f& den hjelpen som 

trengs ved & trykke HJELP-tasten. 

Det fgplgende er en liste over oppgaver 

menysystemet til kontormedarbeidergruppen 

i eksemplet foran m8 inneholde, og NDs 

tilsvarende program. Oppgaven som brukes 

oftest, star ¢verst: 

  

tekstbehandling NOTIS-WP og NOTIS-TF 
  

regneark NOTIS-CALC 
  

arkiv NOTIS-DS (dokumentlager) 
  

telex TELEX 
  

profilredigering 
  

bytt bruksomrédde   spesielle BM funksjoner       
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Strukturen i dette menysystemet kan vi 

tegne opp slik: 

  

    
  

  
  

            
  

HOVEDMENY 

undermeny oppgave oppgave oppgave oppgave oppgave 

Tekstbe- Regneark Arkiv Telex Profil- Bytt 
handling rediger. bruksom.                         
  

  

1 
L
a
g
 

n
y
t
t
 

d
o
k
u
m
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t
 

3 
F
o
r
m
a
t
e
r
 

d
o
k
u
m
e
n
t
 

2 
E
n
d
r
e
 

d
o
k
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4 
Se
 

pd
 

f
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r
m
a
t
e
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d
o
k
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Hvordan skal skjermbildet se ut? 

La hovedmenyen dekke hele skjermbildet. 

{(Dette betyr ikke at teksten i menyen 

skal dekke hele skjermbildet!) Legg 

undermenyer og HJELP-bilder slik at de 

bare delvis dekker over hovedmenyen. 

Ved bruk av slik "overlapping", vil du 

hele tiden vite hvor i menysystemet du 

befinner deg ndr du velger menyer og/ 

eller trykker HJELP-tasten. 

Overlapping 
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80 Om & lage menysystem 

Her er noen enkle eksempler p& hvordan 

hovedmeny, undermenyer og HJELP-infor- 

masjon kan overlappe hverandre delvis. 

HOVEDMENY     

      
Bruker: PEDER AAS 13:02 

Bruksomrade: UTKURV-P-AAS 1986-01-20 

1 Tekstbehandling Brev: 2 

2 Andre NOTIS-produkter 

3 Bytt bruksomrade 

4 Filoversikt 

5 Profilredigering 

6 Spesielle funksjoner 

7 G& til SINTRAN 

Tekstbehandling—————————— 

NOTIS-WP og NOTIS-TF, gir deg alle hjelpemidler 

du trenger til tekstbehandling. Du kan: 

® lage, redigere og lagre dokumenter 

® formatere og sende til skriver 

® tegne diagram og gjedre enkle regneoperasjoner 

Hvordan velge oppgave: 

e Flytt markoren med pil-tastene 

® Velg menyoppgave ved & trykke I -tasten     SLUTT - ut av HJELP 

  

Eksempel 1. 

Hovedmeny med HJELP- 

informasjon til feltet 

Tekstbehandling. 

Hovedmenyen er synlig 

“under" HJELP-informa- 

sjonen. Dersom du ikke 

vil velge Tekstbehand- 

ling, ser du hvilke 

andre valgmuligheter 

du har. 

  
  HOVEDMENY 

Bruker: PEDER AAS 
Bruksomrdde: UTKURV-P-AAS 

  
13:02 

1986-01-20 
    

Tekstbehandling 
  1 Tekstbehandli 

2 Andre NOTIS-p 1 Lag nytt dokument 

3 Bytt bruksomr 2 Endre dokument 

4 Filoversikt 3 Formater dokument 

5 Profilrediger 4 Se pd formatert dokument 

6 Spesielle fun 

7 G2 til SINTRA 

Oppgave:     

  

Eksempel- 2. 

Hovedmeny med under- 

menyen til menyvalget 

Tekstbehandling. 

Hovedmenyen er ogsé 

her synlig "under” det 

nye feltet. Det er 

lett & se hvor i meny- 

systemet du befinner 

deg. 
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Om & lage menysystem 
g1 

  HOVEDMENY 

Bruker: PEDER AAS 13:02 
o ) AnE - 

Bruksomrade: UTKURV-P-AAS 1986-01-20 

  

      

Tekstbehandling 
  1 Tekstbehandli 

2 Andre NOTIS-p 1 Lag nytt dokument 
  

    
3 Bytt bruksomr 2 Endre dokument IRBWVTES  aangniin (m)alial dyie fm) o-aina o mlci Fa s i 

4 Filoversikt 3 Formater dokument 

S Profilrediger 4 Se pd formatert dokument   
6 Spesielle fun 

Eksempel 3. 
7 G& til SINTRA 

Oppgave: Hovedmeny med under- 

meny til Tekstbehand- 

ling og parameterbilde 

til Endre dokument. 

MERK!! 

Parameterbildet inne- 

holder bare en para- 

meter: navn. Et bilde 

kan ha passordfelt og 

flere parametere. 

    

Spesielle krav til et menysystem 

Hva Eé systemet inneholde: Det ma& inneholde oppgavevalg som gir 

brukeren tilgang til alle de program og 

funksjoner som han trenger i sitt arbeid. 

Hva kan systemet inneholde: Menysystemet kan inneholde informasjon sé 

som: dato og klokkeslett, brukerens navn 

og bruksomréade, brev som er kommet 

gjennom NOTIS-ID, og lignende. 

Dessuten kan navn pa& avdelingen, maskinen 

eller gruppen som har menysystemet, 

skrives inn. 

Hva bgr systemet inneholde: Foruten det som er nevnt over, bor 

- menysystemet ha HJELP-tekster som gir 

brukeren den hjelp han trenger. Brukerens 

kunnskaper og bakgrunn bor danne 

grunnlaget for innholdet i HJELP-teksten. 
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8 HVORDAN 
LAGE OG ENDRE ET MENYSYSTEM 

® Beskrivelse av de forskjellige felt 

¢ Menyeditoren 

- Kalle opp menyeditoren 

- Lagre et menysystem 

- Klargjere et menysystem 

- Utskrift fra menyeditoren 

- Nyttige tips 

- Begrensninger i menyeditoren 

- Filer som menyeditoren bruker 

¢ Hovedmeny 

- Utfelt 

- Menyvalgfelt 

- Oppgavenavn innfelt 

HJELP-cekst 

Undermeny 

Oppgave 
Regler for hvordan oppgavenavn skrives 

inn i menyeditoren 

® Endre stukturen i et menysystem 
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Hvordan lage og endre et menysystem 85 

     o Fgr du gdr i gang med & lage et nytt 

eller endre et "gammelt" menysystem, bgr 

du kunne litt om begrepet felt. 

En meny bestdr av felt og tekst. Det er 

forskjellige typer felt avhengig av 

hvilke funksjoner de har. 

P4 bildet pd neste side er de forskjel- 

lige feltene avmerket. Du finner en 

beskrivelse av feltene pad side 87. 
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86 Hvordan lage og endre et menysystem 

Hovedmeny med ramme 

og tittel: side 94 N\ 

Utfelt (brukernavn = 

bruksomrade, dato, 

tid): side 94 

       
Menyvalgfelt : = 

side 96   

    Innfelt for oppgave 

navn: side 97   
  

Hjelp informasjon: . 

side 98 

  

Hvordan lage en 

undermeny: side 99 

Parameterbilde 

{kommandoprogram 

navn): side 100 
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Hvordan lage og endre et menysystem 87 

  

  

UTFELT Enkelte felt gir spesiell informasjon til 

brukeren, f.eks. dagens dato. Et slikt 

felt kalles et UTFELT. Fglgende infor- 

masjon kan gis i et utfelt: 

® brukernavnet til den som i pyeblikket 

arbeider ved terminalen 

® klokkeslettet nar brukeren gikk inn i 

Brukermil jo 

® dagens dato 

¢ nidvazrende bruksomrade 

® antall uleste brev i innkurven 

MENYVALGFELT Hvert av  oppgavevalgene i en meny 
representerer et MENYVALGFELT. Det er via 

disse valgfeltene du kommer inn i nye 

menyer, oppgaver eller program. 

  

OPPGAVENAVN INNFELT Hver meny har ett felt hvor du kan skri- 

ve inn navnet p& den oppgaven du velger. 

Dette kalles et OPPGAVENAVN INNFELT. 

Markgren flytter seg til dette feltet 

straks brukeren begynner 4 skrive navnet 

P& en oppgave i menysystemet eller en 

SINTRAN-kommando. 

  

PARAMETERFELT I enkelte tilfelle er det onskelig at 

brukeren skal kunne gi tilleggsinfor- 

masjon til systemet, f.eks. navn pa en 

fil eller et dokument. Det feltet hvor 

denne tilleggsinformasjonen gis, heter 

PARAMETERFELT. 

  

STANDARDPARAMETER FELT I dette feltet skriver du inn den verdien 

av parameteren som brukes mest. NA&r 

brukeren kommer til dette feltet, skrives 

verdien ut pé skjermen, og brukeren kan 

bare trykke «-tasten. 

  

PASSORDFELT For & kontrollere adgangen til en opp- 

gave, kan ett passordfelt legges inn i 

parameterbildet alene eller sammen med 

et eller flere parameterfelt. 

Passordfeltet bgr legges foran parameter- 

feltet. 
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Menyeditoren er en skjermorientert 

editor. Ved laging og endring av meny- 

system i menyeditoren, bruker du redi- 

geringsfunksjoner som du kjenner fra 

NOTIS-WP, samt noen nye. Du kan endre 

standardmenyene som felger med Bruker- 

miljg, eller du kan lage nye menysystem. 

Kalle opp menyeditoren 

Du kaller opp menyeditoren mens du er i 
° 

Brukermilje ved a skrive: 

@UE-ME-C 

Skjermbildet du f&r, ser slik ut: 

UE: Rediger Neste Forrige G4 til Topp Hent Lagre Andre 

Rediger bildet pa skjermen . 
(e el s e o e s e R L Tt ez 2 et ote e Tl e oo 3 idavare Tbal avitalterayes mics sy el | s d Ca 

Du kan bruke menyeditoren selv om Bruker- 

milje ikke er tilgjengelig. Men skal du 

klargjore menysystemet, md Brukermilje 

vere tilgjengelig. — 

  

HVA SKJERMBILDET BESTAR AV   
HJEMMEPOSISJON Hjemmeposisjonen inneholder en kommando- 

linje gverst og en linje med forklarende 

tekst til kommandoene nedenfor. 

I Kommandoer i menyeditoren, side 107, er 

det en oversikt over kommandomenyene. 

TABULATORLINJE Tabulatorlinjen skiller arbeidsomradet 

fra hjemmeposisjonen. 

ARBEIDSOMRADE Arbeidsomrddet er det omrddet du kan 

gjore forandringer i; det kan vere hele 

eller deler av skjermbildet. Du kan bruke 

inntil 21 linjer. 
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STATUSLINJE 

FEksempel: 

STANDARD MENYSYSTEM 

Eksempel: 

Hvordan lage og endre et menysystem 
89 

Den aller nederste linjen, statuslinjen, 

gir informasjon og feilmeldinger. 

Lagre et menysystem 

N&r du er ferdig med redigeringen av 

menysystemet, lagrer du det ved a velge 

Lagre i kommandomenyen. 

e Systemet spor: 

Skriv navnet pd menysystemet. Hvis meny- 

systemet er nytt, m& du skrive mnavnet 1 

anfprselstegn [('ny-meny'). Hentet du et 

menysystem inn i menyeditoren, kan du 

trykke «l-tasten, og navnet blir skrevet 

ut automatisk. 

e Systemet sper etter: 

Skriv for eksempel norsk. 

Du kan forkorte navnet péd spraket, bare 

forkortelsen er entydig. (Se side 63 for 

flere opplysninger om sprékkode.) 

Du kan gjerne lagre et menysystem pd et 

annet sprak. Da md du forsikre deg om at 

du har UE-RSTAT-filen p& det spréket. 

Du vil lagre et menysystem pi engelsk. Da 

md du ha filen UE-RSTAT-EN-C:TEXT. 

Er det et nytt menysystem du lagrer, far 

du et tilleggs-spegrsmal. 

® Systemet spor: 

Vil du ha dette som standard menysystem 

nd (Ja/Nei)?:... 

Svarer du ja, vil du kunne lagre senere 

endringer p& samme filen uten at du 

behgver & skrive navn og spraksuffiks. 

Du svarer nei, hvis du for eksempel 

gnsker & lagre det du hittil har gjort pa 

en fil og de neste endringer p& en annen. 

P& statuslinjen sté&r navnet pd det meny- 

systemet du har som standard. 

Neste spgrsmdl du fdr, er om du vil klar- 

gjere menysystemet for bruk. Klargjering 

er forklart nedenfor. Menysystemet lagres 

pa en fil av type :MENU. 

MIN-MENY-NO:MENU 
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MERK ! 

Fremmede gis automatisk ingen rettig- 

heter til :MENU-filen. 

{Public access: NONE)     
Klargjgre et menysystem 

Nir du har lagret menysystemet, far du 

spgrsmdl om du vil klargjere det for 

bruk. 

® Systemet speor: 

@Pnsker du & klargjere menysystemet for 

bruk (ja/nei)? 

Svarer du ja, blir menysystemet klargjort 

for bruk ved at :MENU-filen kompileres, 

og to nye filer blir laget. Filene har 

filtype :NDPF, som inneholder NDP-bilder, 

og :CONF, som inneholder NDP-tabeller. 

Eksempel: MIN-MENY-NO:NDPF 

MIN-MENY-NO:CONF 

Disse to filene er det som brukes nar du 

bruker menyer. 

Menyfiler ber lagres pé& et bruksomrade 

som ikke er tilgjengelig for alle, for 

eksempel (USER-ENVIRONMENT].   
  

MERK! 

Fremmede far automatisk rettigheten 

Hent til :CONF- og :NDPF-filene. 

(Public READ access)       
  

BARE KLARGJ@RE Du kan klargjere (kompilere) et meny- 

system uten & hente det inn i meny- 

editoren. 

Velg Andre i kommandomenyen og fa: 

® Kommandomeny: 

Stgrrelse Utskrift Klargjer Omstrukturer 

Velg Klargjer - og skriv navnet pa det 

menysystemet du ¢nsker & klargjere. 
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Hvordan lage 0g endre et menysystem 91 

Eksempel : Klarg jer menysystem: MIN-MENY 

Sprdk pd menysystemet: NORSK 

MENYSYSTEM-NAVNET INN N&r du har klargjort et nytt menysystem, 
I BRUKERPROFILEN skriver du navnet pa menysystemet inn i 

Brukerprofilene til de brukere som skal 

anvende det. 

Utskrift fra menyeditoren 

I C-versjonen av Brukermiljg kan du fa 

utskrift fra menyeditoren av hele eller 

deler av det menysystemet du har laget. 

ANDRE Velge Andre i kommandomenyen. 

¢ Ny kommandomeny: 

Sterrelse Utskrift Klargjpr Omstrukturer 

Velg Utskrift, og du fidr denne menyen: 

Bildet p& skjermen Hele menysystemet 

Felt-informasjon Ingen felt-informasjon 

Hjelp-bilde Ingen hjelpebilder 

Filnavn: 

Bruk pil-tastene til & flytte mellom val- 

gene og til & velge. Du har A4tte for- 

skjellige valgmuligheter. ®@nsker du & 

avbryte uten 4 skrive til en fil, trykker 

du HJEM-tasten eller SLUTT. Utskriften 

fdr du pd den filen du oppgir navnet pé 

(bruk anfgrselstegn for & opprette en ny 

fil). Hvis du ikke angir filtype, Dblir 

det automatisk en :TEXT-fil. 

  Du kan trykke SKRIV-tasten nir som helst 

SKRIV og f4 samme utskriftsmeny som ovenfor. 

      

  

MERK! 

Trykker du SKRIV-tasten mens du redi- 

gerer, lagres det dv har gjort egye- 

blikkelig. Du kan da ikke benytte 

ANGRE-tasten for & oppheve endringer 

du har gjort.       
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Nyttige tips 

OM FELT 

  

SKIFT+| F1 
      

ANGREFRIST 

  

SKIFT+ |ANGRE 
      

  

ANGRE 
      

OM MENYSYSTEM 

0G CPU-TID 

Hvordan lage og endre et menysystenm 

Trenger du mer hjelp enn den korte 
teksten p& linje to, trykk HJELP-tasten. 

Du be¢r lese mer om forskjellige felt i et 

menysystem {(pd side 87) for du begynner & 

lage menysystem i menyeditoren. 

Bruk grafisk modus (SKIFT+Fl-tasten) for 

4 "tegne" de ruter og streker du gnsker. 

Du kan tegne rammene f¢r du begynner & 

skrive, eller helt til slutt. 

  

  

MERK! 

Du kan alltid f& tilbake det opp- 

rinnelige menybildet du har lagret ved 

4 trykke SKIFT+ANGRE, f¢r du gdr til 

et nytt bilde. 

Bildet lagres nemlig ndr du gidr ut av 

ett bilde og inn i et annet.     

ANGRE-tasten opphever de endringene du 

har gjort pd en linje. Hvis du flytter 

markegren til en annen linje, kan du ikke 

gjere bruk av ANGRE-tasten. 

Hvis du lager store menybilder med mange 

grafiske, greske og matematiske tegn, vil 

Brukermiljg bruke mye CPU-tid for a 

skifte mellom bildene nar menysystemet 

kjpres. Det vil ogsd ta lang tid & f& opp 

innloggingsbildet. For at skjermbildene i 

Brukermiljo¢ skal skrives ut sd fort som 

mulig, ber du: 

® Alltid merke billedstegrrelsen helt ut i 

hgyre kant (t.o.m. kolonne 80), selv om 

bildet du skal lage er lite 

@ Lage bilder med f& felt 

® Bruke farrest mulig grafiske, mate- 

matiske og greske tegn 

® Legge billedtekst og felt lengst til 

venstre i bildet 

® Tkke bruke ramme pad heyre side i bildet 
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Hvordan lage og endre et menysystem 93 

Begrensninger i menyeditoren 

Et menybilde kan ha: ® maksimum 99 oppgavevalg 
® maksimum 110 felt 

® maksimum 31 felt pr. linje 

Et parameterbilde kan ha: e maksimum 110 felt 

® maksimum 31 felt pr. linje 

Et menyhierarki kan ha: e maksimum 12 nivéer 

Filer som menyeditoren bruker 

Nedenfor er en oversikt over de filene 

som editoren bruker: 

  

  

Bruks- Filnavn: Beskrivelse: 

omrade: 

User- UE-RSTAT-XX-C:TEXT Denne filen er felles for alle 

Environment menyfiler. Den kopieres inn 

forst i :MENU-filen. 

  

  

  

SYSTEM UE-ERMSG-XX-C:ERR Dette er feilmeldingsfilen til 

Brukermil jo. 

Ditt bruks- MIN-MENY-XX:MENU Tekstfilen som du lager i meny- 

omride editoren. 

MIN-MENY-XX:NDPF Disse filene genereres ndr du 

Ditt bruks- klargjer (kompilerer) et 

omréade MIN-MENY-XX:CONF menysystem.           
N&r du redigerer i menyeditoren, skrives 

et internformat av menysystemet midler- 

tidig til SCRATCH-filen din. 
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LAG NY HOVEDMENY Velg Rediger i kommandomenyen. 

® Systemet svarer: 

Sett stgorrelsen pad bildet. Plasser 

markgren i motsatte hjgrner og trykk 

MERK . 

  

MERK ! 

Du bgr 1la hovedmenyen dekke hele 

arbeidsomréddet, slik at det blir god 

plass til delvis overlappende menyer, 

HJELP-informasjon osv.       

Lag overskrift pa& hovedmenyen. 

  

ENDRE HOVEDMENYEN Velg Hent i kommandomenyen: 

® Systemet svarer: 

Hent menysystem: 

Vil du endre standard menysystemet til 

Brukermil jo¢, skriver du UE-HIER. 

Oppgi sprdket det er skrevet pé: 

no - for norsk 

(en - for engelsk, eventuelt) 

ndr du fir spprsmdl om det. 

Du kan endre layout og tekst slik du vil 

ved &8 slette og/eller skrive over. 

Utfelt 
En meny kan ha inntil fem forskjellige 

utfelt. Ingen av dem er negdvendige & ha 

v med i en meny. 

  

LAG UTFELT Plasser markgren der du vil ha feltet, og 

trykk FELT-tasten. 

¢ Kommandomeny: 

Brukernavn Klokkeslett Dato Bruksomrdde Ant. uleste brev 

Velg type felt og bestem hvordan du vil 

ha det justert. Menyeditoren stiller de 

ngdvendige spersmdl etter hvert. 

Menyeditoren fyller utfeltene med &-tegn. 
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Hvordan lage og endre et menysystem 95 

Eksempel: 

Bruker : &Q&BRARRARARRERRBRE Dato:8RREAKRERARL&REES 

Bruksomride : &8&&ABEARALE Klokkeslett: &QR&ABEREBEESR 

Brev:&&R&RAS 

  

  MITT MENYSYSTEM 

HOVEDMENY       

Tekst som for eksempel Bruksomréde, Dato 

osv., skriver du inn enten f¢r du lager 

feltet, eller etterpé. 

  

ENDRE UTFELT 

UTVIDE FELT Utvide felt mot heyre. 

® Ekspanderingsmodus av. 

Plasser markeren i feltet og trykk 

SKIFT+FELT. 

Feltet utvides med ett tegn; linjen 

ellers blir ikke bergrt. 

® Ekspanderingsmodus pa. 

Plasser markegren i feltet og trykk 

SKIFT+FELT. 

Alt til hgyre for marke¢ren pé& linjen 

blir skjevet en plass til heyre. 

Utvide felt mot venstre. 

¢ Uavhengig av ekspanderingsmodus. 

Plasser markeren rett til venstre for 

feltet og trykk SKIFT+FELT. 

Feltet utvides med et &-tegn der hvor 

markeren stér. 

FORKORTE FELT ® Slett forste eller siste &-tegn med 

mellomromstasten. 

® Bruk slettetasten p& et av tegnene; 

alle tegnene til hpyre pd linjen 

flyttes en plass til venstre. 

REDEFINERE FELT Plasser markeren i feltet og trykk FELT- 

tasten. Du fdr kommandolinjen med alle 

utfeltene og kan velge en ny felttype. 

Marke¢ren blir plassert pd den felttypen 

du har. 
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SLETTE UTFELT 

Menyvalgfelt 

Utfeltene kan du fjerne pd forskjellige 
mater. 

Slette hele linjen: Fl-tasten 

Slette et tegn: Mellomromstasten 

Slette et tegn: Slettetasten 

Slette tegnet markeren stdr pd og alt 

som stdr til heyre for den. 

Les i Vedlegg A om bruk av kontrolltegn i 

menyeditoren. 

En meny kan ha fra 1 til 99 menyvalgfelt. 

  

LAG MENYVALGFELT Plasser markgren der du vil feltet skal 

begynne, og trykk FELT-tasten. 

¢ Kommandomeny: 

Menyvalgfelt Utfelt Oppgavenavn innfelt 

Velg Menyvalgfelt. 

® Systemet svarer: 

Plasser markeren der feltet skal slutte 

og trykk FELT-tasten (eller FUNK F). 

De to &-tegnene kommer akkurat der mar- 

koren er plassert. Menyvalgfeltene Dblir 

automatisk nummerert i den rekkefeolge de 

blir laget. Hvis du ¢nsker andre nummer, 

skriver du over tallet. 

Teksten til menyvalget md vare entydig 

innenfor menysystemet. 

  

Eksempel : &1 Tekstbehandling & 

&2 Regneark & 

&3 FElektronisk post & 

ENDRE MENYVALGFELT 

UTVIDE MENYVALGFELT Sett ekspanderingsmodus pa og bruk 

mellomromstasten. 

FORKORTE MENYVALGFELT 

ENDRE MENYVALGNUMMER 

ENDRE TEKSTEN 

Bruk slettetasten mellom &-tegnene. 

Pnsker du et annet nummer pd menyvalget, 

skriver du over det gamle nummeret. 

Teksten endrer du som du vil, ved a 

skrive over, slette osv. 
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Hvordan lage og endre et menysystem 917 

Eksempel: Du har menyvalget: &2 Regneark & 

og ensker § depe det om til NOTIS ID. 

Skriv NOTIS ID over Regneark. 

Husk at du ogsd mi endre oppgavenavnet. 

Det er beskrevet pd side 104. 

  

SLETTE MENYVALGFELT Fjern et menyvalg med Fl-tasten, slette- 

tasten eller mellomromstasten. 

Du blir spurt om du ¢nsker & slette 

feltet. 

  

  

MERK! 

Alt som ligger under dette menyvalget, 

blir ogsd fjernet.     

Vil du at numrene skal vare i rekkefglge 

etter at du har slettet et menyvalgfelt, 

m& du skrive inn de riktige numrene. 

Oppgavenavn innfelt 
Alle menyer md ha et Oppgavenavn innfelt 

i tillegg til minst ett menyvalgfelt. 

  

LAG OPPGAVENAVN 
INNFELT 

Plasser markegren der du ¢nsker feltet 

skal begynne, og trykk FELT-tasten. 

® Kommandomeny: 

Menyvalgfelt Utfelt Oppgavenavn innfelt 

Velg Oppgavenavn innfelt og Jjustering 

slik du e¢nsker. 

Menyeditoren fyller oppgavenavn innfeltet 

med &-tegn. Skriv teksten du ¢nsker foran 

feltet, for eksempel Oppgave:. 

  

ENDRE OPPGAVENAVN 
INNFELT 

Du kan flytte, wutvide og forkorte opp- 

gavenavn innfelt pé& samme mite som 

utfelt; se side 95. 

  

SLETTE OPPGAVENAVN 
INNFELT 

Du kan slette et oppgavenavn innfelt med 

Fl-tasten, slettetasten, mellomromstasten 

eller STRYK-tasten (se detaljer om slet- 

ting side 96). Du m& imidlertid lage et 

nytt oppgavenavn innfelt for du gdr ut av 

det menybildet du er i. 
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Du kan og bgr lage HJELP-bilder til alle 
felt 1 et menysystem bortsett fra ut- 
feltene. 

  

LAG HJELP-TEKST 

  

SKIFT+ |HJELP 
      

  

SLUTT 
      

Plasser markeren i feltet, og trykk 
SKIFT+HJELP-tasten. 

® Systemet svarer: 

Sett stgrrelsen p& bildet. Plasser 
markgren i motsatte hjgrner og trykk 

MERK-tasten. 

Merk Dbare en del av arbeidsomridet slik 
at HJELP-teksten ikke dekker hele 
skjermen. 

® Omradet utenfor det du har merket, 
skifter karakter: merke bokstaver p& 

lys bunn (invers video]. 

Skriv inn HJELP-teksten og tegn even- 
tuelle rammer rundt den. 

Avslutt med SLUTT-tasten. 

Samme fremgangsmdten brukes over alt hvor 
du skal lage HJELP-tekster. 

  

ENDRE HJELP-TEKST 

ENDRE ST@RRELSE 

  

      

ENDRE TEKST 

G& inn 1 HJELP-teksten ved & trykke 
SKIFT+HJELP mens markeren er plassert i 
feltet. 

Trykk tasten for spaltebredde. 

Menyeditoren ber deg merke av ny ster- 
relse pd HJELP-bildet. 

Du kan selvfglgelig endre teksten som du 
vil. 

  

SLETTE HJELP-TEKST Du kan ikke slette selve HJELP-bildet, 
med mindre du sletter niviet over, dvs. 
det feltet HJELP-bildet hgrer til. 

Du sletter tekst p& samme mAte som i 
tekstbehandling. 
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Hvordan lage og endre et menysystem 
99 

  

  

LAG UNDERMENY Velg Neste i kommandomenyen, mens du har 

hovedmenyen p& skjermen. 

NESTE e Systemet ber deg: 

Skriv nummeret pa det menyvalget du 

gnsker & ga til: 

Alternativt kan du skrive tallet, trykke 

«J-tasten og g& direkte til menyvalget. 

VELG MENYBILDE e Ny kommandomeny: 

Menybilde Utgang til oppgave Annet Menysystem 

Velg Menybilde i kommandomenyen. 

® Systemet svarer: 

SETT STORRELSE Sett stprrelsen pd bildet. Plasser 

markgren i motsatte hjgrner og trykk 

MERK-tasten. 

Skriv overskrift pd undermenyen, og lag 

de menyvalgfelt du vil ha (se side 96 om 

hvordan du lager menyvalgfelt). 

  

MERK! 

Husk at du ogsd her md ha ett opp- 

gavenavn innfelt i tillegg til minst 

ett menyvalgfelt.     
  

Lag menyvalgfelt og oppgavenavn innfelt 

som forklart sidene 96 og 97. 

  

SLETTE EN UNDERMENY Den enkleste maten &4 slette en undermeny 

pd, er & slette det menyvalgfeltet som 

ferer til denne undermenyen. 

Gjor du det, forsvinner alt under dette 

menyvalgfeltet. 

Du bruker Fl-tasten, STRYK-tasten eller 

CTRL+D for & slette linjen. 

® Systemet spor: 

@nsker du & slette felt pd denne linjen 

(ja/nei)? 

Du svarer ga, og dermed forsvinner ogsé 

alt som ligger under menyvalgfeltet. 

Norsk Data ND-60.194.3 NO   
 



  

" 

100 Hvordan lage og endre et menysystem 

  

ENDRE EN UNDERMENY endrer undermenyen p& samme mite som 
du endrer hovedmenyen. Dette er beskrevet 

side 94. 

  

LAG UTGANG TIL 
OPPGAVE 

NESTE 

UTEN PARAMETERBILDE 

Eksempel: 

MED PARAMETERBILDE 

  

navn: 

      

Velg Neste mens du har et menybilde p& 

skjermen. 

Menyeditoren svarer med: 

® Skriv nummeret pa det menyvalget du 
o 

onsker & g& til: 

Alternativt kan du skrive tallet, trykke 

+l-tasten og g& direkte til menyvalget. 

¢ Ny kommandomeny: 

Menybilde Utgang til oppgave Annet menysystem 

Velg Utgang til oppgave. 

® Spprsmdl: 

@Pnsker du & definere parameterbilde 

for dette subsystemet (ja/nei)? 

Hvis du ikke vil ha parameterbilde, 

svarer du nei og trykker <J—tasten. 

Du blir bedt om & skrive oppgavenavn. 

Skriv @ og navnet p& programmet eller 

subsystemet. 

Oppgavenavn :@NOTIS- WP-NO 

SINTRAN-kommandoer legges inn p& samme 

mdte som et program/subsystem. 

{Se side 61 om spesielle program som kan 

legges inn i menysystemet.) 

Du kan lage egme program og legge dem inn 

i menysystemet p& samme mite. 

Vil du ha parameterbilde, svarer du ja og 

trykker l-tasten. 

® Systemet svarer: 

Sett steorrelsen. Plasser markgren i 

motsatte hjerner og trykk MERK- 

tasten. 

Skriv inn teksten og tegn eventuelt ramme 

rundt parameterbildet. 
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Hvordan lage og endre et menysystem 101 

PARAMETERFELT Plasser markeren der du vil parameter- 

bildet skal begynne, og trykk FELT- 

tasten. 

® Kommandomeny: 

Parameterfelt Standard parameter Utfelt Oppgave-passordfelt 

  

navn:&&&EE&GEEELLLEE&EES 
      

STANDARD PARAMETERFELT 

PASSORDFELT 

UTFELT 

Velg Parameterfelt og deretter hvordan 

teksten skal justeres. 

e Systemet svarer: 

Plasser markeren der feltet skal 

slutte og trykk FELT-tasten (eller 

FUNC F). Feltet fylles ut med &-tegn. 

Du kan definere flere parameterfelt i 

det samme parameterbildet. 

Du kan gi standardverdier for parametrene 

slik at brukeren ikke behgver & skrive 

noe. Disse verdiene kan brukeren endre. 

Enkelte oppgaver er det ¢nskelig & 

beskytte med et ekstra passord, et 

prosjekt-passord. Brukeren m& da oppgi 

pros jekt-passordet fgor han kan velge 

oppgaven. 

Du lager prosjekt-passordfelt pd samme 

mdten som parameterfelt, med den for- 

skjellen at systemet ber deg skrive 

prosjektpassordet. Prosjekt-passordfeltet 

ber legges foran parameterfeltet. 

Prosjektpassordet vises ikke p& skjermen. 
  

Du kan lage ett eller flere utfelt i 

parameterbildet. Se hvordan du lager 

Utfelt pd side 94. 

  

LEGGE INN OPPGAVENAVN G4 til kommandolinjen med HJEM-tasten og 

velg Oppgavenavn. Du far en linje som be- 

gynner med Oppgavenavn: Skriv program- 

navnet fulgt av “A. 

Se eksempelene 1-3 nedenfor. Hvordan du 

kan legge inn SINTRAN-kommandoer med 

parametere, er vist i eksemplene 2 og 3. 
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Eksempel 1: 

Hvordan lage og endre et menysystem 

Oppgavenavn og parameterbilde. 

Velg Oppgavenavn i kommandomenyen, Od 
sk jermbildet duéffir, kan for eksempel se 

slik ut: 

  
Fksempel 2: 

I menyeditoren 

Skriv navnet pd programmet, subsystemet 

eller SINTRAN-kommandoen. 

Oppgavenavn: @NOTIS-WP-NO ~A 

Legg merke til at feltet du nettopp har 

laget, merkes med en A, og at du etter 

oppgavenavnet md skrive ~A. 

Lager du flere parameterfelt, merkes de 

fortlgpende med A, B, C, osv. 

Nedenfor er noen eksempler p4 hvordan du 

kan legge inn SINTRAN-kommandoer med 

parametere. 

Et menyvalg skal gi en liste over 

og skrive det til filen: 

"Bruksomrdder:text" 

Ndr du har laget menyvalgfeltet og 

teksten til dette, velger du Neste og det 
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Hvordan lage 0g endre et menysystem 103 

I menyen 

Eksempel 3. 

riktige menyvalgnummeret. Lag s& for 

eksempel dette parameterbildet: 

  

Bruksomrdder I EEEEEELELELEEEELES 

Skriv listen til: &&&&EEEEEELEEEEEES 

    
  

For fgrste parameter, Bruksomrdder, lager 

du et wvanlig parameterfelt. For andre 

barameter, Skriv listen til, velger du 

"Standard parameter” i kommandomenyen. 

Systemet spgr: 

Skriv derfor BRUKSOMRADE:TEXT her. 
(Filen m4 p8 forhind vere opprettet. ] 

Ndr du har laget feltene, skriver du inn 
SINTRAN-kommandoen som vist under: 

Oppgavenavn: @LIST-USERS “A,” B 

Feltene blir da merket med A og B. 

Nidr brukeren velger dette menyvalget, 
kommer fplgende bilde: 

  

Bruksomrdder 

Skriv listen til: Bruksomridde:TEXT       

Etter at brukeren har fylt inn foérste 
parameter, og trykket 4J~tasten, flytter 
markdren til posisjonen bak ordet TEXT. 
Nir ¢J-tasten trykkes, blir informas_jonen 

lagret pid den navngitte filen. Brukeren 

kan endre dette filnavnet etter g¢nske, 

f.eks. skrive et annet filnavn eller 

Terminal. 

Et av menyvalgene kan vare Kopier filer. 

Siden det er likegyldig i hvilken rekke- 

fplge parametrene kommer i, kan vi lage 

dette parameterbildet: 

  

Til Fil:&6&6EE&EEELEEEEEEEEEEEEEEEES 

Fra fil:&&6&&EEEEEEEEEEELEELELEEELESE       

Vi har forandret den opprinnelige rekke- 
folgen pd& parametrene, og mé derfor 

skrive inn B-feltet fgr A-feltet: 

Kommando : @COPY-FILE “B,”A 
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ENDRE OPPGAVENAVN Ga til det menyvalget som du vil endre 
programnavnet til (Neste og menyvalg- 
nummer), velg Kommando i menyen og du f&r 
det programnavnet du vil endre. Deretter 
foretar du de endringene du gnsker. 

Regler for hvordan oppgavenavn skrives inn 
| menyeditoren 

® Hvert oppgavenavn mé& alltid begynne med 
@-tegnet. 

® Hvis det er laget et parameterbilde, m& 

det vzre en blank posisjon mellom 

oppgavenavnet og neste karakter. 

® Hvis det er flere parameterfelt til 

oppgaven, merkes disse ~A, B, “c, osv. 

¢ Alle parameterfelt md vere representert 

i kommandolinjen minst en gang. 

® Det er plass til fem forskjellige opp- 
gavenavn. Skal oppgaven ha utgang til 

bédde kommandoer og program, m& program- 

met legges etter kommandoene. 

® Rekkefglgen av parameterfeltene i para- 

meterbildet kan forandres ved & flytte 

et eller flere felt. Det er ikke 

ngdvendig 4 forandre rekkefglgen p& 

parametrene i kommandoene. 

® Felt kan slettes. Da vil det sti et 

spgrsmdlstegn etter kommandoen eller 

programnavnet, og det kommer en beskjed 

om § slette det. 

Endre strukturen i et menysystem 

Nytt 1 C-versjonen av Brukermiljg er at 

du pd forskjellige midter kan endre struk- 

turen i et menysystem. 

De forskjellige mulighetene du har, er 

beskrevet nedenfor. 

  

INNSETT NIVA 

ANDRE 

OMSTRUKTURER 

Du vil sette inn et nytt niva mellom ett 

menyvalg og det som ligger p& niviet 

under. 

Velg forst Andre i kommandomenyen, der- 

nest Omstrukturer, og du fér: 
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® Ny kommandomeny: 

Innsett nivd Slett nivd Flytt menyvalg 

INNSETT NIVA Velg Innsett niva. 
® Systemet spor: 

Oppgi nummeret p& menyvalget:.. 

Skriv tallet. Du m8 deretter sette 

stprrelsen p4d det nye menybildet. Nidr du 

har gjort det, lages det automatisk et 

nytt menybilde med ett menyvalgfelt og 

ett oppgavenavn innfelt. Menyvalgfeltet 

har samme tekst som det menyvalgfeltet du 

gikk wut fra. Men for at navnet skal vare 

entydig i menysystemet, er det foyd til 

et ett-tall. 

Skriv inn riktig tekst og endre utse- 

ende slik du vil ha det. 

  

SLETT NIVR Denne oppgaven er ikke ferdig. Men du kan 
velge Slett nivd i kommandomenyen, og f3 

en beskrivelse av hvordan du kan slette 

et nivd ved hjelp av Flytt menyvalg- 

kommandoen i samme kommandomeny. 

  

FLYTT MENYVALG Du ensker & flytte ett menyvalg fra en 
meny til en annen. 

Menyvalget og alt som ligger under det i 

menyhierarkiet, blir flyttet. 

ANDRE Velge feorst Andre i kommandomenyen, 

OMSTRUKTURER dernest Omstrukturer, og du far: 

® Ny kommandomeny: 

Innsett nivd Slett nivd Flytt menyvalg 

FLYTT MENYVALG Velg Flytt menyvalg. 

Systemet ber deg merke et menyvalgfelt 

ved & plassere markgren i feltet og 

trykke MERK-tasten. 

® Ny kommandomeny: 

Utfor flytt G& til Neste Forrige Topp 

G4 til den menyen som du vil flytte meny- 

valget til, ved hjelp av: G& til, Neste, 

Forrige eller Topp. 

UTF@R FLYTT Ndr du har den menyen du g¢nsker p& 

skjermen, velger du Utfer flytt. Du far 

beskjed om & plassere markgren der du vil 

ha menyvalget, og deretter trykke FLYTT- 

tasten. 
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ANGRE 
    

  

Hvordan lage og endre et menysystem 

Du kan avbryte flyttingen av menyvalget 
ved 8 trykke ANGRE-tasten for du trykker 
FLYTT-tasten. 

  

BEGRENSNINGER | 
FLYTT MENYVALG 

Hvis jmenyvalgfeltet du vil flytte er 
det eneste i menyen, blir hele meny- 
bildet slettet. 

Hvis det ikke er plass nok til meny- 
valgfeltet i den menyen du flytter det 
til, blir feltet forkortet. 

Du kan ikke: 

flytte et menyvalgfelt inn i den menyen 
det star i 

flytte et menyvalgfelt til en under- 
liggende meny p& samme gren i meny- 
systemet 

overskride maksimum antall nivier 
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